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La gran locura que ha desatado todo lo relacionado con la exclusiva 
consola Nintendo 64, tiene a todo el equipo de Revista Club Nintendo, 
de cabeza jugando una y otra vez sus actuales títulos disponibles, 
además de estar revisando los prototipos que nos envían las 
compañías, para su previo análisis. 

Esta eran cantidad de material que hemos podido recolectar, lo podrás 
comenzar a disfrutar desde esta edición en adelante. Un gran ejemplof 
de esto, es el completo análisis de Super Mario 64, donde te 
mostramos cómo y dónde conseguir las ansiadas estrellas que debes 
recolectar para terminarlo (material que continvará en los siguientes 
números). para darte tiempo a ver si te animas a seguir por tu propia 
cuenta, de lo contrario, deberás esperar hasta el próximo mes. 
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Hola amigos de Revista Club 
Nintendo. Les doy mis más grandes :; 
felicitaciones por entregar la mejor 
información de videojuegos. Quisie- 
ra que me dieran algún truco para 
el juego TMNT IV Turtles in Time, 
de Super Nes. Muchas Gracias 
Club Nintendo. 


HECTOR TAPIA P. 


Agradecemos tu carta y la de mu- 
chos amigos que nos escriben 
día a día y nos hacen saber que 
cada día que pasa, crecemos 
como revista; Estamos preparan- 
do muchas cosas.nuevas para el 
año que viene y creemos que 
serán de gran agrado para todos 
ustedes. A continuación te da- 
mos un truco para este gran títu- 
lo, que ya fue publicado en una ; 
revista anterior pero igual te lo : 
vamos a repetir: Cuando aparez- 
ca la pantalla de presentación, 
presiona la secuencia ARRIBA, 
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, IZ- 
QUIERDA, DERECHA, IZQUIER- *'| 
DA, DERECHA, B, A en el control ;, 
1. Ahora podrás comenzar un; 
juego con 10 vidas. z 


En una edición anterior, dijieron que : 


bonus (el que se hace cuando sale: 
Cranky, en el juego Donkey Kong 
Country, para el Super NES) y si 
que se puede. ¿Acaso ustedes no 


JULIO BAHAMONDE (o? 


: Aclaremos las cosas desde" 
¿ principio. Cuando nosotros res- 
¿- pondimos esa pregunta, sí lo sa- 
¡-bíamos. Lo que tratabamos de 
¿decir es que no se puede salir 
: de ella, cuando lo ejecutas al 
: prender tu Super NES y no cuan- 
do lo haces después de perder 
todas tus vidas, ya que con este 


“Hola. Les quiero preguntar si los 
creadores del Nintendo 64 pensa- 
ron en la epilépsia, ya que esta 
consola, crea muchos gráficos y 
colores múltiples. 


y 
j 


A Y ÓN 


RF Switch 


Antena: 


Adaptador AC 


Antena In El DAMTErO 


Convertidor RE 


¿dijimos anteriormente, s: 
presenta en una pequeña 
de la población y por lo tanto, la. 
“Consola no la provoca. Aprove- 
chamos de mostrarles como se 
conecta el Nintendo 64 (con el 
convertidor RF multi Odf) inlos 
televisores que no tengán éntra- 
: da AUDIO/VIDEO, ya que muchos 
poseen la entrada RE 


Querido Doctor Mario: 
guntarte por qué no me sale el* 
Friendship de Sheeva en Morta 
Kombat 3 de Super NES, ya que lo 
he intentado muchas veces, sin * 
conseguir resultados positivos. 


JAIME 


Esperamos no haber causado gún motivo y ejecutar la sigui 
confusiones al respecto. te 


cualquier distancia. Te recuerdo 
que esta secuencia es cuando el 
personaje está viendo hacia la 
lerecha. 


NINTENDO” 


ÚN 


ell 
ro pre 


ORTIZ 


migos de Club Nintendo, quiero * 
que me respondan la siguiente pre- FE 
gunta: Ultimate Mortal Kombat 3, 
¿vaa.salir en el Super NES?. 


ALVARO = 
'HODRIGUEZ 


juego UMK3 > 
isiestará dispo=. 
¡nible en Super” 
¡NES y te dire- 
mos que posee= 
=nada menos 
que 32 megas— 
de memoria y 
23 peleadores 
- a elegir. 

nn Ag” 


-Quisiera preguntarles si es verdad ; Estimados “amigos: Por razones 
que existe algún título, en el cual : obvias, tuvimos que resumir si 
se puedan jugar 4 jugadores, sin : extensa carta. Comenzaremos 


Una vez más pedimos que indi- 
_ quen a qué sección de la revista 
va dirigida su carta, para que así 
, sea más fácil y rápido ARO 

, sus inquietudes. - Pm 


“Aunque lo veo difícil, creo que : queramos estar repitiendo res- 
Nintendo si lo tiene. Sigan así con : puestas ni tampoco quiere decir 
su fabulosa revista, que nos sirve a ; que se nos haya acabado "la 
todos mes a mes. il materia gris", sino que nosotros 
- 3 nos basamos en lo que piden LA 

EL ANONIMO - MAYORIA DE LAS CARTAS y por 

si no lo sabían, nuestro deber es 
aclarar y dejar muy en claro TO- 
DAS las dudas que nuestros VER- 
DADEROS lectores nos piden y 
no OTROS que dicen serlo y ni 


Á Creo-que debieran darle Un poco : 
más de importancia a cartas como. ; 
la mía, pues yo soy un fiel seguidor 
de su revista y JAMAS me han con- 
testado. Ojalá ahora si me tomen 
en cuenta. : Siempre hemos querido darles l 

: mejor y es lo que estamos ha: 

"TAZ" : ciendo hasta la fecha. Con res: 
pecto a tu pregunta, la respues: 
ta para tí va a ser muy buena, 
pues si existe un título que cum- + fundamentos apropiados. Y en 
pla con las condiciones que tu ' todocaso, déjennos decirles que 
mencionas, y es el de; enestos momentos ya no deben 
la única que nos llega a nuestra Ml: Micromachines. En este juego. tener sus cabezas, pues son los 
editorial y si tu supieras la canti- primeros que nos escriben algo 
dad de ellas que tenemos que leer asi. 

a diario, creemos que compren- 

derías el por qué de la demora 

para contestarlas. Lo único que 
les pedimos, es que tengan un 
poco de paciencia y verán (muy 
pronto) sus cartas publicadas en 
Revista Club Nintendo. 


Otra vez alguien molesto con no- 
sotros. Volveremos a decir que 
lamentablemente, tu carta no es 


+ 


fs Estimados amigos: 

F ¿Podrían decirme por qué el Super 
E NES ahora trae un sólo control y no 
2 como antes?, ¿Es acaso un nue- 


RODRIGO MILLAN R. 


Quiero preguntarles si existe algún 
adaptador de Nintendo, que permi- 
ta jugar los cartuchos del NES en 
el Super NES. De existir, por favo! 
¿diganme dónde puedo encontrarlo 
[y cuál es su valor. 


Efectivamente es un nuevo set 
E ORIGINAL de Nintendo. Lo-que 
lí] pasa es que con todo lo que se 
3 está dando ahora, Nintendo de- 
cidió sacar al mercado varios ti- 
pos de set a la venta (ya sabes, 
¿ uno con el Killer Instinct, otro con 
Queremos hacertes algunos alcan: BO. country, otro 94 
ces con respecto a la as ¿Pol ML polo cont) pa 
qué insisten en responder pregun- E así danes Sanos, quienes 
tas tan $%8*+?. Porfavor, exijanse + MO tiene tan fácil acceso a este 
más y tomen en cuenta cartas como : mia E ea pida pe e 
esta (ya que apostaríam E pres y R 
cab da, A e Co alg => «mente originales. Sólo debes ele- 


cos que piensan así). gir el set que más te guste, ad- 


¿Sinceramente sus fieles lectores ¿iquirirdo y «jugar! 
seguidores y 


JOSE DE NICOLAIS A. 
"Nintendo: 


Una vez más repetiremos que di- 
“cho adaptador NO EXISTE y ja 


/7 son totalmente distintas, lo cual 
impide dicha unión entre estos 
sistemas. Aclaramos una vez 
más esto, para que no se creen 
más confusiones y así, de una: 
vez por todas, terminar con este 
rumor tan "falso" y que lamenta: 
+ blemente, ha crecido mucho en 
y estos últimos días, causando 


MAURICIO MENESES. : Mándanos una carta con tús 
ADRIAN EGAÑA : comentarios acerca de la 
FERNANDO BARRERA : nueva consola Nintendo 64. 
CRISTOBAL VALENZUELA :- ¡Las esperamos! 


ONE PLayen Yens vo set disponible o noes original? .. 


FS NS E 
NE 


necesidad de conectarle un adap- ¿ por aclararles algunos puntos, - 
tador especial a mi consola SNES. +. como por ejemplo, no es que, 


$ 


y 


siquiera formulan alguna con... 


0” 


; 
/ 


0 


Ñ 


P 
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» Amigos del Club: + N64 que no tengan los títulos que 
“Les mando esta carta pata decir- : aparezcan en otros sistemas. La”. 
les que hacen un buen trabajo. Qui- : opción "Agressar” es única del 
siera pedirlesqun completo análisis ¡+ N64, pero también podrás encon- 
del juego "King of Fighters 96" para : trarmuchos detalles extras como 
Arcadia. Sigan con la calidad única : gráficos mucho: más definidos, 
que tienen. mayor velocidad en las peleas y 
$ obre todo que ahorrarás al me- 
'0s 15.minutos en una sesión del 

ego, con todo el tiempo que le 
toma al PS leer los datos del CD. 
y si juegas Con ShangTstung es 
más tiempo). ' 


HECTOR VARGAS $- 


Hola Club'Nintendo. 

Les.mando esta carta para felici 

los por'su excelente trabajo. y “su 
múy buena revista. Quisiera saber”. 
ise tiene planeado hacer una con= 
inuación del juego Mortal Kombat 
para el Nintendo 64. 

Se despide su lector ULTIMATE, 


¡Muchas gracias!, sólo'tratamos 
de hacerla revista.lo mejor qu 
podemos. Con respecto a tu pe- 
tición, te tenemos una buena no- 
ticia; pues este análisis lo comen- 
zamos en.ésta edición y conti 
nuará enla.próxima, debido a 
gran cantidad de información 
que te tenemos preparada sobre 
este gran título. Revísalo caute- 
Josamente, practica cada movi: 
miento y arrasa con tus rivales. 


nm 


GABRIEL CUEVAS. 


Definitivamente si que estás apu- 
rado con.la salida de juegos para 
el Nintendo 64, sobre todo con la — 


migos. del Club Nintendo: Me di 
uenta de que en el manual de Su- 
er Mario RPG, cuando'nombran a 
los personajes, no sale la Prince- 
a. Mi pregunta es:-¿Por' qué no 
'ombran a la.Princesa Toadstool? 
igancomo hasta ahora y mejoren 
ún más (si.és que se puede): 


ESTAMOS ESPERANDO TUS 
MEJORES TRUCOS Y SECRE- 
TOS PARA LOS JUEGOS SO- 
PER MARIO 64 Y PILOTWINGS 
64. ENVIALOS A NUESTRA 
EDITORIAL. 


ADOLFO.GARCIA 


$ 


Quisiera comentarles algo que mi 

llamó mucho la atención, al leer un: 
revista extranjera: En una ocasión 
“ví en ella, un análisis del juego Mor- 
tal Kombat Trilogy; péro”para!.. 
¡PiayStation!, ¿Qué+supuestamen- 
te no era un título exclusivo para el 


Nintendo 64?, ¿A qué se debe 
esto? 


ningún motivo fuéramos a men- 
cionar que la Princesa Toadstool 
e unía a tu grupo hasta'2 meses: 


(igual lo hicieron para las revis- 


DANIEL PEREIRA M. 


Más que ser títulos exclusivos 
para el N64, los juegos deberán 
tener al menos un detalle «opción 
o cualquier cosa interesante y. 
que aproveche las cualidades del" 


nosotros también) ya sabemos 
como es la gente de Nintendo. 


e 


mó: 


Cuando por primera vezjugamos : 
Super Mario. RPG..allá* en “¿Qué pueden decir sobre el'juego 
Nintendo, nos pidieron. que por 


las Norteamericanas y las Japo- : 
nesas), pues ellos querían que : 
A pi qt , este juego (que promete mucho) 
noticia muy sorprendente. Es: 
esta la razón del por qué no se le : 
mencioná como personaje con el * 


uy pysdas [naa ago as die: teresados en distribuir juegos 


serie Mortal Kombat, sabiendo. 
que recién va a salir el Mortal.;: 
Kombat Trilogy. Tu consulta no 


puede ser negada ni tampoco /. 
+ confirmada, pues cuando aparez”... 
+ caMKT tendrás MUCHAS COSAS 


QUE DESCUBRIR,:tanto de mo- 
vimientos. nuevos;.como los. ya 
conocidos trucos y otras cosa: 
más. Pero te podemos decir que 
con MKTtendrás mucha diver- 
sión por bastante tiempo. 

$ 


Robotech para el Nintendo 64?, ya 
que las fotos que mostraron de él, 
eran muy buenas. Y además lo es- 


ds E “toy esperando con muchas ganas. 
después de la salida del. juego 


SVEN SCHMUCK P. 
Lo que te podemos decir sobre 


es que Gametek anunció que no 
comercializará este título y que 
la labor se la dejarán a Philips 
(quienes por cierto están muy in- 


para el N64). La fecha de salida 
aún no está definida, pero cuan- 


v.do la sepamos, te informaremos. 


SPAWN Comenzar en la Ingresa el rn 
password: 
(SUPER NES) pantalla 7... E 


POCAHONTAS Empezar en la pantalla Ingresa el Password: 
(GAME BOY) "Los colores del viento"... SDLFT8G2 


En la pantalla de VS, ingresa el Mortal 
MORTAL KOMBAT 3 Ver los créditos... Kombat Kode: 
(SUPER NES) P1:120 


P2: 120 


En la pantalla del menú, 
TINY TOONS Ingresar al mantén presionado ABAJO + B 
ADVENTURES Bonus Game... y luego aprieta el 
(GAME BOY) botón START, 


STAR TREK Comenzar en la Ingresa el siguiente 
(GAME BOY) pantalla 7... Password:farra gut 


KEN GRIFFEYJR's | — Tenertamáxima | FO"Paus2enelfuego y resina: 


E A, DERECHA, ABAJO, 
(SUPER NES) habilidad... IZQUIERDA, A, ABAJO, 


Búsicomente se podría decir que 
este juego es.una expansión del | 
original MK3, por lo tanto la historia Ú 


q recordarás, en nuestro número anterior pudimos ver no con 

mucha claridad un previo del juego y algunas de las cosas que tendrá, pero 
como siempre lo ¡emos y rara vez cumplimos, a continuación te 

—€ presentamos a análisis más ni de este juego, sus Aa y sobre todo, 


a y ya de 


es la misma (esa en la que Shao Kahn 
ya había planeado la invasión de la 
tierra desde hace mucho tiempo, se 
roba las almas de los habitantes de 
este planeta y los sobrevivientes.” 
¿deben expulsarlo). Lo bueno de este 
== —3= — rdos que anteriormente ! Juego es que tenemos una amplia 
> am el y | variedad de nuevos personajes. 
: de MK Trilogy tenía un movimiente 
, l nuevo, pero que nos habían 
E : ibido decirtelo? Pues te 
- tenemos buenos noticios, ya que la 
versión de SNES también lo 
tiene y ahora sí, te vamos a decir de 
qué se trata: 
Este movimiento se ejecuta el 
pantalla de “Finish Him” y con el le 
colpiza a tu rival hasta que prácticamente lo 
se llama “Brutality” y pronto te 
especto, por lo pronto vé qué 
s averiguar tú 


Al principio podrás elegir de entre y 
a 23 personajes (más bien son 24, mús-= 
adelante te decimos por qué) además 
del típico cuadro para los trucos. 
En este juego, la gente de Williams 
decidió hacernos un pedueño cambio: 
| los jugadores ya podremos elegir sin ;, 
] ningún problema a Rain y Noob 
Soibot, personajes ocultos y que se 
supone sólo puedes jugar contra 
ellos controlados por el CPU en la 
versión Arcade de UMK. A cambio de 
eso, los jugadores nos tendremos 
—P» e que resignar a la desaparición de 
en este juego podrás ) IRA UN 
lgos en la pontalla de creemos que fue una buena 
decisión, ya que si de plano no la 
iban a poner (causas: desconocidas) 
de perdida hubieran dado algo a 
cambio, de Cualquier forma no habrá / 
muchos personas que la extrañen. 


PON 
SIMDEL wok 
€ 


BRUTALITYA 


Bien, ohorc veamos. las opciones 
y"modos de juego: 
Primero tenemos due este 


tiene prácticamente los 
mismas opciones due:el.MK3, coma la 
de regulor lo songre,-combiar-J0 
dificultad o darte ventajas a un 

el a 


Este título cuenta con 3 modos de juego diferentes y los cuales. podrás 
Ns elegir enuno pantalla cuando empiezos o Cuando continúas. Aunque éste fue 
Iuno de los puntos que Mencionomos en-el número anterior; aquí lo volveremos 


u hacer pero ohorú 


Mortal Kombat 
Este es el típico 
"modo de juego (M 
donde tú eliges 
a algún personaje y 
con él deberás 
enfrentarte a los 
otros competidores 
(inclusive, un segundo 
jugador te podrá 
retor en modo de 1 
Vs. 1). Cuando 
seleccionabas este 
modo en MK3, 
después tenías que 
elegir de entre 3 
destinos o modos de 
difícultad, pero 
ahora en UMK ya son 
4 los niveles de 
dificultad que podrás 
escoger: 


con mayor detalle; 


2 rescataron 
dl 


gromadores ( 


del MK original en 
este juego, son los 
E ance Rounds”. 
Por si no recuerdas, 
te diremos que esto 
significa que en un 
solo Round tienes que 
derrotar a 2 ó hosta 
3 enemigos con una: 
sola línea de energía 
y sin descanso, ya 
que encuanto 
eliminas a uno de los 
oponentes, el otro 
saltará al Ring por 
uno de los extremos de 


Jo pantalla. 


exactamente de est 


Este modo es básicamente como un “Endurance Round” pero 
pora dos jugadores. Al principio, cada uno de ellos tendrá 
que escoger a dos personajes. Una vez hecho esto, los dos 
Comenzarún o pelear y cuando un personaje sea derrotado, 
éste va a explotar y el segundo personaje que haya sidg 
seleccionado entrará en 


decir que no es algo muy 
impresionante, aunque 
luego se hace bastante 
divertido. 


ULTIMATE MK3 TOURMAMENT 
—RAIM 
O 
1008 SAIBOT: 


3-KABAL 


necesitas e a 7 amigos, Después ellos y 
tú deberán 

tener 

gonos de 

jugar UMK 
y osí la elección perfecta será este modo de juego (aunque también pueden 
jugar menos personos, por si lo anterior te preocupa). Aquí 8 personajes juegan 
en un mini=torneo y cuando pierdes, eres eliminado. Búsicamente la única 

e obtienes al jugar en este modo, es que el ganador puede llegar 
tesoros de Shoo Kohn (más detalles adelante). 


E-ERMAC 
TMÍLEEMA 


$ -SUB-LEDO 


Tal como lo prometimos 

al principio de este 
andlisis, a continue 

daremos los movi- 

os de los persona- 

de UMK, pero no sin 

entorte algo: 
en este juego verós 
Fotolitys, Friendships 


Inferno) y tampoco 
nos. No sabemos si 
quitado, pero 
Mercy? (en el 
de Finish Him 
y). Esperamos 


estos dos últimos 
entonces... ¿Por qu 
tercer round, cuan 
presiona y mantén 

que sólo se trate de 
podamos ver estos 
nosotros vamos a enfistar 
revisión de la versión Arc 


Ma 


Al terminar ya sea el 
modo de “Mortal 
Kombat” o el de 

“8 Players Tourna= 
ment” podrás llegar a 
pepantallo especial 
en la que 
seleccionarós 
diferentes símbolos. 
Dependiendo el que 
elijas, recibirás un 
premio de la máquina. 
Estos premios 
consisten en cosas 
como ver los 
créditos, pelear 
contra personajes o 
ver Cosas raras. 
Ve qué hay e 
cada uno de ellos. 


E BtekY_ cante 
S NN 
ADE me 


Movimientos Finales 


Fotality 1: Run, BIk, Bk, BIk, HK. 


(Cerca del aponente) 
Fotolity 2: We <LBlK. 
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


Bobolity: Run, Run, Run, UK. 
(A cualquier distancia) 
Friendship: Run, LK, Run, Run, A 
(A cualquier distoncio) 
Stage Fatality: BIk, Blk, Blk, HK. 
(Cerca del oponente) 
implity: Presionondo HR 


>> Y >-(Cerco del oponente) 


Movimientos Finales 
Fotalíty 1: BIK, BIk, Run, BIK; Run. (Cerca del oponente) di 
Fotality 2 Y Run. (de 2 0 3 cuerpos de distanciaXá 
: LK, Run, Run, A. (4 cualquier distancia) 
Y <=e+Hk. (4 cualquier distancio) 
>» HK. (Cerca del oponente) 
A . (cerca del oponente). 


pa 


a Y E » 2 E A 08 
a » tajo deifder coge 


>» 


> 


a 


WINS: 03 


foto, este movimient de ejecutar al. saltar ms: 00 


== Movimientos Finales 


E Fotolity 1: Run, Run, BIK, BIk, BIk. 
(Cerco.del oponente) a a 
Fatolity 2: Y >= HK. (Cerca del oponente) a5 
Friendship: y <-=>=> LP. (A cualquier distancia) T 
Babolity: >= Y > HK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: => Y Y. LK. (Cerca del oponente) 
Animolity: YY Y Y Run. (A cualquier distancia) 


ssrssocososoorso HN 


icoci 
ición aa fecho. 


Fotolity 2: 
(Cerca del opom 
Friendship: Y <->? MESS 
(A cualquier distancia) — da 
Bobolity: yy >> HP 
(A cualquier distancia) 
stage Fotality: Y Y Y LP 
(Cerca del oponente) 
Animolity: YY y ÁHK. 
(4 cualquier distancia) 


E 
pa 
E 
5 
E 
2 


Aquí tene 
búsicamen 


sit ' 
Williams si lo 
igual que Mie 
personaje sigue sié 


SCORPION 


Fotolity 1:-y Y ÁHK. (de-3 a 5 cuerpos de distancio) 
Fotality 2: >> YA Run. (Cerca del oponente) 
<> > |K,. (Cerca del oponente) 
Bobality;. Y -E-<>2> HP CA cualquier distancia) 
Stage Fatolity: »=ÁÁ- LP. (Cerco del oponente) 
Animality: AA HK. (Cerca del oponente) 


de WA movimientes. Cuidhte 
Invincibilibua pues 


Fotolity 1: AA Y > HP. 
(Cerca del oponente) 


Fotolity 2: Run, Run, Run, Blk, Run. 
(Cerca del oponente) 
Friendship: y < <- Hk. 
(A cualquier distancia) 
Bobality: Y Y-=> y HK. 
(Cerca del oponente) 
Animality: y >=> LK. 

(A cualquier distancia) 


ero porafesto ver Side ze S > St AMA RES 
A oval Don S id Spit:=> 2 Back Attack: <-> LK. 


Movimientos Finales 
Y Bl. 
de distancio) 


78 


AErIn E mu Y SHANG ISUNOG 
REPTILE WINS 


(A cuna er dísti el 0 Lona LE 
Stage Fatolity: BI, Run, Blk, BIk. E 
(Cerca del oponente) 
Animálity: YY VA uk. 
(4 cualquier distancia) 


Freeze: Y > LP Al eje S miento, debes 

recordar que no pue e s a Un enemi 

90, ya.que si ejecut as poder cuando él 
aún está congelado, el p 


Movimientos Finales 


y) Fotolity 1: y y y > HP. (Cerco del oponente) 
Stage Fatality: > y >> HP. (Cerca del oponente) 


5000099999099 


to también 


se puede ejecutar ol saltar. 


Movimientos Finales 


Fotality 1: Run, BIK, Run, Run, HK. (Cerca del oponente) 
Fatality 2: Y AY yy Blk. (de 2 0 3 cuerpos de distancia) 
Stoge Fatality: Run, Run, Run, Run, LK. (Cerca del oponente) 


Movimientos Finales 


Fatolity 1: Presionendo Run+Blk, AA= y- 
(A más de 5 cuerpos de distancia) 

Fotality 2: +» yy Run. (A cualquier distancia) 
Friendship: + ><| Run. (A cualquier distancia) 
Bobality: Y > LK. (A cualquier distancia) 
Stage Fotality: >» y HR (Cerca del oponente) 
Animality: Presionando LP <-> y =>, 

(A Cualquier distoncio) 


Movimientos Finales 

Fotolity 1: YY > Bk, (Cerca del oponente) 
Fotolity 2: >>» LK. (A 5 cuerpos de distancia) 

LP, Run, Run, LP (A cualquier distancia) 
Babality: y 2 Hp. (A cualquier distancia) 
Stage Fotolity: 2 AA HK. (Cerca del oponente) 

Animolity: Run, Run, Run, BiK. 

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


jeño REO c 
ciana 


Movimientos Finales 
Fotolity 1: Run, BlK, Run, Run, 
(Cerca del oponente) 
Bobality: y <= Hp. 
(A cualquier distancia) 
Stage Fotality:-»>-»-A LP 
(Cerca del oponente) 


Fotality 1: Presionando BIk 
(de 3 a 5 cuerpos de distancia) 
Fatality 2; Presionando Ve Run. 
(Cerca del oponente) 
Friendship: Run, Run, Run, 


(A cualquier distanc: 
Sus DOI 
p 


Bobality: »-»-< HP. (A cualquier distancia) e 


- Stage Fatality: Run, BIK, Run. 
(Cerca del oponente) 


== 
Animolity: Presionando Blk, YYAA Movimientos 


(Cerca del oponente) 


Shadow 
Con este ma 
sombra que 090 
Fival. Como 
todavía lo pi 


SS detrás ( igo y lo . S 23 
e . AUN E E Po . 


TRANSFORMACIONES 


gctomente 


Cyrax: BIk, Blk, Blk. 
Ermac: = 
Jade: >= || +BIk. 
Jax>=> y LP. 
Kabal: LP, Blk, HK. 
E LS 
== —Kitana: > y> Run. 


- a Kung Lao: Run, Run, BIk, Run. 
Movimientos Finales Liu Kang: > |< 


=> 
FatolityPresionando Lp. Y ===> y (Cerca del oponente) Nightwolf: AAA . 
fatality: Presionando LR Run, BIK, Run, BIK: Reptile: Run, Blk, Blk, HK-- 
(Cerca del oponente) Sektor: y >< Run. 


secuencia 


Friendship: LK, Run, Run, Y (A cualquier distancia) a ER 
Bobality: Run, Run, Run, LK. (A cualquier distancia) CI AS 
Stoge Fotolity: A A = LP (Cerco del oponente) Sonya: +Run+LP+BL. 


Stryker: >> > HK. 


Animality: Presionando HB Run, Run, Run. 
Sub-Zero: > > HP 


(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 


Fatality-1: Presionondo Blk, A y => A. 
(Cerca del oponente) 
Fotolity 2: Run, BIk, Run, Run, LK. 

(de 3 a 5 cuerpos de distancia) 
Friendship: LK, Run, Run, LK. (A cuolquier distancia) 
Bobality: Y Y Y LK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatality: >| LP. (Cerca del oponente) 
Animality: Presionando LP pa a z 
(Cerca del oponente) 


+ 


by 


Fotalíty 1; Presionando LB, =y Y. 
(Cerca del oponente) 
Fatality 2: LP BIK, Bik, HK. 
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
LK, Run, Run, HK. (A cualquier distancia) 
y: >= y y LK. (A cualquier distancia) 
Stage Fatolity: Presionendo BIk, A A=e LK. 
(Cerca del oponente) 
Animolity: Presionando HP BIK, BIK, BikK. 
(Cerca del oponente) 


gra podi 
Wéltroben 
ñ 3 


menes: 00 
— +. Movimientos Finales 
E SSIR TAE Fotality 1: LP Run, Run, BIk. (de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
FRÉENDENIP Fotality 2: 2>-=3»>-=3*-<«-Blk. (de 5 0 7 cuerpos de distancia) 
Friendship : Run, Run, Run, Run, Y (A cualquier distancia) 
Bobality: < YY Y HK. (a cualquier distancio) 
Stage: Run, Run, Run, y (Cerca del oponente) 
Animolity: »=»-Y Á. (Cerca del oponente) 


Fotolity 1;.Run, BIK, Run, BlK, 
(A cualquier distancia) 
Fotolity 2: >»>-e| HP 
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: Run, LP. Run, LK. (A cualquier distancia) cko Ya 
Bobality: Y=> > HP. (A cualquier distoncio) Spin: = Run. (Si pre 7 fantemente 
Stage Fatolity: Y Y +» LK. (Cerca del oponente) 
Animality: Run, Run, Run, Run, BIk. (Cerca del oponente) 


Fgtolity 1: YY ==> LK. (A cualquier distancia) 
Fotality 2: AY AA Run+Blk. (A Cualquier distancia) 
Friendship: Run, Run, Run, Y +Run. (A cualquier distancia) 
Bobality: YY Y HK. CA cualquier distancia) 

Stoge Fotality: Run, Blk, BIK, LK. (Cerca del oponente) 

s de distancia) 


LA 
MIGHTWOLE 99 y 
MIGHTWOLF WINS 


Fatolity 1: M + > Bi. (Cerca del oponente) 
Fotality 2: << y HP 
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 
Friendship: Run, Run, Run, (. (A cualquier distancia) 
Babality: »>-<- > <«-|P. (A cualquier distancia) 
Stage Fotolíty: Run, Run, Bik. (Cerca del oponente) 
Animality: »-»>Y Y - (Cerca del oponente) 


Fatolity d; Run, Run,-BIk, Run, BiK. (de-2-a 3 Cuerpos de distancia) 
Fatalíty 2: Run, Run, BIK, BIk, Run+BIK: (Cerca del oponente) 
Friendship: Run, Run;.Run, Run,-Run, (A cualquier distancia) 
Bobality: Run, Run, Run, 4. (Cerca del oponente) 
Stage Fatality: MA LP. (Cerca del oponente) 
Animality: =>» Á HP (A cuolquier distancia) 


DA. _—=>__——. CCOO OO 


Fotality 1::A Am Y . (A cualquier distancia) 
Fotolity 2: Presionando Run+Bk,y Y == A 
(de 2 a 3 cuerpos de distancia) 

Friendship: Run, Run, Run, HK. (A cualquier distancia) 
Bobality: YY -< < HK. (A cualquier distancio) 
Stoge Fotality: > ==> y LK (Cerca del oponente) 
Animolity:Y >>==>-Bk. (de 3 o 5 cuerpos de distancia) 


Bien, a fin de cuentas te podemos decir que este es un buen juego, 
aunque en el poco tiempo que lo tuvimos, nos pudimos dar cuenta de 
algunos detalles bastantes extraños y que esperamos que los 
corrijan para la versión final. Por ejemplo: Aunque en esta versión ya 
está disponible desde el principio el Smoke Robot, puedes hacer que 
aparezca en la pantalla del título del juego si haces el truco para 
sacarlo en MK3 (un gran error). 


le la vida al Rey durante una batalla con- 
tra aldeanos rebeldes. - 


El dragón le dió 
al príncipe la 
mitad de su pro- 
pio corazón e 
hizo que estuviera 
sano otra y 


Desde ese día, 


Einon estuvo embrujado con el mal. 


escenas que no tienen 
ma original (tal es el caso 
del Nivel 6) 
y algo de laberintos a 
nos muy cortos y otr 


Al decir que tiene algo de RPG, nos referi- 
mos a que tienes que moverte por todo el 
escenario (que presenta una vista tipo 
Doom, sólo que la animación es un poco 
cortada) para encontrar algunos objetos 
que te podrán servir a lo largo del nivel 


- Al comenzar cada parte eun nivel 
lo primero que tienes que hacer es* 
encontrar elmapa de la región, claro 
-que puedes no encontrarlo y jugar sin 
éste para hacer tu misión un poco 

más difícil (sobre todo en los 
osques). $ 


4 


Existen.aldeas donde tendrás que * 
entrar en las casas para obtener má: 
ación o cambiar los items qu 


the _tavern 
A 


Tambi 
retiradas 


Í 1 casas que están ! 
aldea dondemormal- 
ncontrar gente dis-* ; 
darlo todo contal de tS 
sacarte del apuro > 


SEL MN UERRY SOLCOZER 


ERA ($1 


O "HERE ME GO... 


yde acción. Lamayoría de las Veces 4| 
a que utilizar un tono de voz 
tendrás que vértelas cara.a 

con el tipo que no entienda, en. un 
«duelo de espada con el arma que posea 
el individuo en cuestión 


Lo de Laberinto se refiere 

EjEpartes de los niveles que se arroll. 

dentro de un bosque, un OL 
pasale secieto. a a 

pa del lugar, y sino lo llevas f 

dersejYa que O muy pocas re 

encias tado aque casitodo e 

E igual y podrías es 


s de pasarsun nivel de bosque, (a 
l primero y otro'más) tens 
Ftelas comun dragón que te 
ego y a mordidas, Aquí 
Res uso de tu habilidad 
pi tanl: oy obtener el po 
Es = riel == 


Me 


"Bn 


Como puedes ver, Dragon Heart es un título que presenta 3 géneros de juego juntos: 
Cuenta con la opción de password y tiene buenos gráficos. El reto. es bastante bueno, 
sobre todo sin el mapa y parece ser que tendremos que dar la ubicación de todos los; 
mapas (más pronto de lo que crees). Lo único que tiene mal es la música es que está 
un poco aburrida, de ahí en adelante está bastante bien, por lo que te recomenda- 
mos darle una mirada. Si tú viste la película, notarás que muchas cosas no salen ent! 


elatras ptas po salen en el juego, pero eso no le afecta en nada. 


ch 


RO PETRO 


A 


Una isla del pacífico, muchos peligros y un detective privado que usa camisa. 


lo, definitivamente no estamos hablando de Magnum aunque todo indique que sí, lo que 
- estamos haciendo es describir lo que vamos a encontrar en el segundo juego que Nintendo y Disney Soft E en e para el SNES este mes. 


En este juego manejas al pato Donald quien debe 


fer muchos de los misterios que hay en la isla en la que habita. Al principio lo manejarás en 
tidad normal que es la de un Detective privado que vtiliza una pistola lanza pintura como 


Ema, pero conforme vas avanzando en el juego, él cambiará de identidad y se convertirá en un 
E Ninja que tiene como arma un bastón el cual también ocupa para muchas otras cosas. 


'Concada una de sus personalidades, Donald 
ne diferentes modos de ataque. Como se 
encionó en un principio al estar en su 
personalidad de Detective, Donald ataca con — is 
tola la cual tiene diferentes modos de 
o. Cuando Donald está convertido en 


puede trepar por las paredes, atacar 
con su vara y colgarse de ciertos puntos 
para alcanzar lugares inaccesibles. (omo 
e. siempre pasa en este tipo de juegos, 
debes estar muy atento para ver qué 
5, personalidad usas y en qué momento. 


final de cada uno de los niveles te vas a 
enfrentar a un jefe. Cada uno de ellos es más 
ceptible a los ataques del Donald Detective o 
Jonald Ninja. También hay casos en los que 
des atacar con cualquiera de los 2 modos, 


En cada una de las 
misiones del juego | 
encontrarás muchos Items, 
pero también entre las 
(osas que vas a encontrar 
son unas joyas que al 
tomarlas irán Pp 
aumentando un 
marcador de porcentaje 
llamado “Lot”, Esto 
indica que tienes que tomar el 
mayor número de 
joyas posibles para L 
obtener un alto 
porcentaje de Loot y asi 
al final de cada nivel, 
poder entrar a un nivel PESE 
de Bonus.en el que $ 
participarás para ver si 
puedes sacar el password K 
del nivel (¡Qué crueldad). WM 


Cada uno de los 
de este juego 
diferentes clases de 
peligros, por lo 
debes poner mu 

: eos 05 

algunos hay que bust 
la salida del 


3S 
alos nativos dela HE 
isla o escapar de un $ 
volcán de lava. Esto 
hace que el j Jue. É 
aunque es algo 
lineal, no sea 
monótono como 
otros títulos del 


Este es sólo un pequeño previo de este juego del cual 
seguramente hablaremos más a fondo en próximos nÚMeroS 
de la revista, mientras podemos decirte que éste es un buen 


juego ya que tiene excelentes gráficos y un buen reto. Su gran problema:es 
que ela movilidad es extraña y que dificulta acostumbrarse a ella, además de que si cambias constanlemenién ¿ 
Se dirección haces que el 'Scroll'se mueva muy ypido (lo que causo q e Ryose mareara 
q 


Si 
estabas buscando un 
juego que tuviera bastante 
variedad te tenemos una buena 

noticia, pues próximamente podrás conocer 
un nuevo título para el SNES llamado Kirby Super 

Star. Este juego contiene 9 juegos diferentes 

(unos más complejos y largos que otros, pero 


a fin de cuentas, bastante divertidos). E > 
Seguramente has de estar esperando a nan tjando 
que comencemos a hablar del juego en s ES 

lugar de escribir introducciones sin se eL Pr 

sentido, así que mejor pasemos - 
Alp 


a ver qué tanto tiene SS 
este juego. > € vere 


ViXnholing 
/Spitting owt 
BiJurp/Mover ing 
M:6opy an enery 
Make a 


erper 


Return 


(Level 


NE 
ME acer 
207820 ] 


A 
CS 


ME O) 


Sin embargo, este 

juego cuenta con 

una nueva opción que 
consiste en hacer que 
alguno de los enemigos te 
acompañe, lo cual es 
bastante útil pues es como 
tener dos poderes en uno. 
Para lograrlo, primero 
debes obtener los 
poderes de alguien 


FBPUUCRTIT A 


ro ahora veamos los 9 diferentes juegos que tiene Kirby: 


Ahora, si pre- 
sionas el botón 
X liberarás al 
personaje del 
que adquiriste 
el poder y a ti 
te deja como 
Kirby normal, 
lo que significa que puedes obtener otro po- 
der si así lo deseas. 


junto a sus set 
de este sitio. A: 


rescatar la co 
antes de que 
todos los habi- 
tantes de Dream 
Land sufran por 
su falta (de la 
comida, no de 
Kirby). 


Este juego es bastante 
parecido a anteriores 
títulos de este personaje, 
en donde él debe ayan- 
zar por escenas llenas de 
enemigos (y Uno que 
otro cuarto. escondido 
por-ahí) para así al final, 
enfrentarse al jefe 

del nivel. 


Para los que ya han. 
jugado los otros juegos 

(de aventuras) de este * 
personaje, no tendrán 
pero ningún problema en 
terminar las 4 escenas 


que componen Spring Breeze. Este juego es más bien para que te acostumbres 
a los nuevos movimientos o para que las personas que jamás han tocado un 
juego de Kirby (muy mal hecho) comprendan un poco mejor a este personaje. 


E e rá 


Este juego 
es tan 
parecido a 
anteriores 
(si,ya lo 
dijieron *844%%) que hasta algunos 
jefes famosos regresan, como el árbol que 
te arroja manzanas y te-sopla o 


Sl 


Lololo y Lalala. 


Pero eso no es todo, Además de 

ya que otra cosa que todo lo ante- 

puedes hacer es com- riormente 

partir el poder que expuesto, 

tienes con el de tu también exis- 

enemigo, así que si el te otra clase 

4 Take"of que te viene ayudan- de poderes 
RAS que obtienes 

al eliminar a 


5 pasar tu poder y él lo tomará y se convertirá 


ie de enemigo: > 
en el personaje del que lo tomaste. cierta clase igos. Generalmente es: 


tos poderes tienen mucho poder (¡qué ob- 

vio) y afec- 

tan a todos 

los enemigos 
en pantalla. 
Lo malo de 


Por cierto, cada poder 
tiene una gran varie- 
NOS 


Y: Bean ohip 

MU+V ¡Cycle beam 

Mur Cin the añr) 
¡Bean machine gun 

>:7 (near eneny) 


"Capture beam 


Un día que En este juego tienes 
parecía común e que encontrar 5 plumas 
en Dream Land, Y é de Dyna Blade que 
se vio opacado , están repartidas en 
cuando una Dream Land, para que 
extraña ave apare- así puedas ir.con.este 
ció en el cielo y comen= enemigo a derrotarlo. 

zó a deyastar los La mecánica del juego 

bosques. Su nombre es es bastante parecida a 

Dyna Blade y ha hecho Spring Breeze, pero: 

su nido en la montaña con la diferencia de 

más alta de Dream Land, “que aquí, cada escena 

así que hasta ahí es está indicada en un 

donde tiene que llegar pequeño mapa y para 

Kirby para derrotarla y poder llegar a todas 

así evitar que siga devas- las escenas, primero 

tando los bosques tienes que abrirte 

paso (terminando la 

escena que esté en tu camino). 

Una de las ventajas que encontrarás en este juego,,es que si necesitas un 
arma específica para poder pasar una parte de alguna escena, cuentas con 
un lugar 

especial 

en el que 

podrás ir 


a tomar el arma que necesites. 
Este modo de juego es un poco más 
complicado que Spring Breeze pero 
tampoco creemos que te vaya a:dar 
mucho problema. 


ro bastante interesante 
a los anteriores de 
Kirby, pues aquí tienes 


una presión extra además de lidiar'con los enemigos y : 

es que lo. tienes que truido una terrible máquina de destrucción, con la 
hacer rápido, ya cuen= . “cual piensa (¿adivinen 

tas con tiempo límite qué?) destruir Dream 

en esta escena, tam- Land de una vez por 

bién te podemos decir Htodas-Elúnico héroe 


Una nueva ame- 
naza ha llegado a 
Dream Land, 

pues el temible 
Metaknight ha cons- 


que el modo de juego -Me'este'sitio, se dirige 
es igual al de Spring hacia dicho aparato. 
Breeze y Dyna Blade para destruirlo antes 
(en la forma de obte- de que algo terrible 
ner poderes). pase. 


Otro aspecto intere- 


sante de este modo de juego, es que conforme yas avanzando por la fortaleza del Merle 


cometa, ETA pedida un d 


parecía la solución lógica al con 


aparecerán algunos diálogos en la parte de 
abajo de la pantalla, en donde los enemigos 
harán algunos comentarios al respecto de 
tus logros y muchas veces hasta te darán 
Tips involuntarios. 

Este juego es de mucha acción y tiene un 
nivel decente de dificultad, además de que 
los “Cimema Displays” que se van presen- 
tando están bien hechos. 


Este es-otro de los mejores juegos que vas a encontrar dentro 
de Kirby Super Star. La mecánica es básicamente la misma que 


los juegos de Kirby, pero con la 
ligera diferencia de que aquí no 
adquieres poderes al comerte a 
los enemigos, sino lo que tienes 
que hacer es eliminar a algunos 
de los rivales, para así obtener 
los poderes, los que podrás 
seleccionar y usar a la hora que 


2 
Gold Medal 
¿di 


Este es un juego 

que nos gusta bas- 

tante, pues nos re- 

cuerda un poco (o 

mucho) juegos ** 
de aventuras tipo Metroid. Básicamente en este 
juego tienes:que explorar una gigantesca cueva 
para así encontrar todos los tesoros ocultos, 
Lo interesante del 
Í asunto es que los 
tesoros están es- 
condidos (obvia= 
mente) y para en- 
contrarlos tendrás 
A que usar las.muchas (A - > 
habilidades que pue- UR ANA AN 
de adquirir Kirby al $ X==3 
engullirse a sus-enemigos. Así pues, encontraremos que para z 

tomar algunos tesoros, tendrás que escalar paredes, 
romperlas o hasta derrotar temibles jefes que están esparcidos en la escena. 
- y Otro aspecto interesante de este juego, 
TT LS es que para poder grabar tus avances 
también tendrás que encontrar los-cuar- 


DYes _N | tos en 

7 donde 

o k están los 

= Switchs 
que 

siryen 

para este 

E propósi- 
to. Definitivamente uno de los juegos más 
entretenidos de los 9 del cartucho. 


juego tienes 
que viajar 
de planeta 
en palneta E 
del sistema 
solar de Dream 
Land-(o al menos 
eso parece), para así p [Forza] j 
obtener las estrellas ES 
que harán que puedas pedirle el deseo al cometa Nova. 
De esta manera, conforme vayas obteniendo cada una de las 
estrellas de los planetas, podrás avanzar a cada uno de ellos. 
. Además tiene 
bastantes sorpresas, 
una de ellas es que 
en algún momento 
cambiará el modo 
de juego y te pon- 
drás al mando de 
una nave en un juego 
tipo “Shooter”. 


4 o Después de todo un 

Este más E e. de juego, día de actividad, Kirby 
duo dedl pS ul bas se-encontraba bastante 

S E rien iba en 
es a po a o pero 
q Br e de para su desgracia el 
prueba, para asf poder tomar la 
comida que está en tu camino y a 
la vez llegar antes que el Rey 
Dedede a la meta. El ganador de 
la prueba será el que junte más 
puntos basados en la comida y el 
sitio que ocuparon-en las tres 
carreras; Como te podrás imagi- 
nar la cosa no es así de simple 
como la describimos antes, pues 

E. además de que deberás mantener 
2% -una buena velocidad, tendrás que 
cuidarte de los muchos obstáculos que Vas a encontrar. Lo 


Rey Dedede también 
tenía el mismo propósito 
en mente. Al encontrarse 

ante la misma situación, 
ambos deciden jugarse la 
comida en una pequeña 
carrera, en donde 
el ganador obviamente 
podrá quedarse 

con todo. 


cial para practicar 
y en el que se que- 
* darán grabados tus me- 
7. jores tiempos en los 
que recorres cada 


Ahora veamos los 3 niveles de Bonus que tiene el juego. 
Cada uno de estos niveles se irán abriendo con forme vayas avanzando en los otros juegos. 


Este nivel de Bonus servirá Si el otro bunus era 
para practicar tu “Timming” o ¿ de exactitud, éste es 
exactitud a la hora de presio- | de rapidez, ya que-el 5> 
"nar un botón. Aquí lo que tienes Samurai Kirby: se encon- 
que hacer, es destruir una roca y trará con sus. más 
Hacer que la grieta que ocasiones en | terribles enemigos en un 
-el piso, llegue más lejos que la de paraje solitario. Después 
-tu- oponente, para-eso deberás pre- ¿de verse fijamente a los 
sionar- el botón B-en tres momentos ¿ ojos, Kirby deberá: atacar 
precisos: el primero de-ellos es ía su enemigo: antes de 
cuando. la: línea de poder esté y que él intente lo: mismo, 
ariba; el segundo cuando el par de |. para lo cual deberás pre- 
miras estén lo más unidas posibles y- 4 —sionar el botón B ene 
el tercero cuando el péndulo: pase-lo-más- cercano al- punto indicado. Entre más exacto —Í momento -en-el que 
seas al presionar el botón, tu golpe será más fuerte y la grieta llegará más lejos ' Debes tener mucho cuidado 
El juego tiene la particularidad de ser para uno o dos jugadores y tiene tres niveles de especie de falta y si te resultados son imaginables. $ 
dificultad a la hora de competir contra la máquina. Al igual que en s 3 niveles de dificultad. Pp 


= 2 ze SETAS ASUSTAN 


h 


admiración en la pantalla. 
haces antes, te marcarán una 


' 


De este bonus no te 
podemos hablar mucho, 
pues es el último que obtienes 
en el juego y a la-vez-es-el 
más dificil, Sólo te podemos 
decir que únicamente los 
Jugadores más experimentados 
podrán llegar ahí y eso-es 
Justo... pues son los únicos que 
tienen oportunidad de 
terminarlo: 


Por pura cuestión | de clase si les das a 
El de lógica, este juego . comer algunas ar 
Y es mucho mejor | mas o Items que no | 


Él que el primer Lufia, f te sirvan y te las pi 
pero también es , dan. Otro elemento 
muy difícil de con- y nuevo que encon: 
seguir, pues en esta Í tramos en este jue- 
Y ocasión lo distribu- , goes que al entrar 
ye Natsume en lu- , a los clásicos labe- 
5 gar de Taito y hay frintos o torres, S 
que recordar que | cambia el modo de 
Natsume siempre saca sus juegos en pocas cantida- , juego, ya que puedes usar algunos implementos que 
des. Luña II es un juego que se parece . vas encontrando como bombas, gan- 
bastante en la cuestión RPG a su = = chos y martillos los cuales:son indis- 
+ antecesor, pues encontramos cosas , pensables para poder avanzar pues 
como la vista del juego (en combate y 2 habrá sitios en. los que tendrás que 
cuando estás recorriendo el mundo), la 5 Qh> abrir huecos en las paredes o llegar a 
forma en la que atacas a tus enemigos algún lugar por el que normalmente 
con magias (no tan espectaculares , no podrías cruzar (algo así como en 
como en los juegos de Square, pero lo 27 er -S Zelda para el SNES). 
intentaron), también tenemos nuevos q HS É 
elementos, como la incorporación de = Otra cosa a notar dentro de los labe- 
personajes controlados por la CPU , E ? rintos, es que los enemigos no te los 
encuentras al azar como en el mapa 
dentro de las panta- | del mundo en general, bh 
llas de batalla, estos Í sino que aquí ves grá- - 
| personajes se lla- » ficos de monstruos que 
man “Capsule [/ se mueven a diferentes 
: Monsters” y te los E velocidades y si te 
vas encontrando en » acercas mucho a ellos 
el camino, ellos y entras a una batalla. 
también ganan el 
periencia y puedes » En este juego no todo 
hacer que cambien | es pelea, pues en los 


certijos y. po y además a 

Puzzles que han algunos los tendrás 

puesto los programa- — que:ayudar. La his- 

dores como reto toria es buena, pero 

adicional. Esto es los diseñadores pu- 

muy bueno, peroel - sieron (al igual que 

problema es que en el primero) algu- 

algunos están nos diálogos sin 

dificiles y te hacen | mucho sentido que 

atormentarte por un | digamos. Ed E 

buen rato. == Ya para finalizar les = 

puedo comentar que este juego es bastante largo y que 

En este RPG encontraremos que deberás viajar por to- me tomó aproximadamente 35 horas terminarlo, pues 
do el mundo para averiguar por qué los monstruos:se  sonmuchas las misiones que deberás cumplir antes de 
han vuelto tan violentos-en los últimos días, lo que te enfrentarte al jefe final de este juego. 
llevará a conocer mucha gente que se unirá a tu equi- 


e. z 
ES WoOrd ao pe; 


>= a a n.d 


Si tienes GB y te gusta este género, seguramente habrás conocido este título para el sistema portátil que salió ya 
hace algún tiempo, pero si no lo conociste tienes una muy buena oportunidad, ya que Game Latín (representante 
oficial de Nintendo para Latinoamérica) ha lanzado una reedición de este juego pero con la ventaja de que está en 
español, lo cual está bien para la gente que siempre ha querido jugar un título de estos pero que la barrera del 
idioma siempre se lo impedía. 


LV: S PS: 31 PM:31 a! En este juego controlas a un joven prín- 


cipe de nombre Theo, quien debe recupe- 
rar su reino el cual le ha sido arrebatado 
por un cruel Dragón y para vencerlo de- 
berá buscar por 3 tierras los. elementos 
suficientes que le ayuden en su difícil mi- 


CICLOPE1 HUM... POR AHORA. 
AGUANTABA 21 El muro No parece [UA los que están la espada de la 
esperanza, la cual es la única arma con 


PUNTOS DE DAÑO. DERRUMBARSE. la que podrá dañar al Dragón. 


==" En este juego hay 2 cosas básicas que 
tienes que hacer: la primera es explorar el amplio mundo que encontramos en este juego, el cual 
visualizarás por pequeñas pantallas, en cada una de estas, podrás ejecutar 
ciertas acciones como mirar, usar hechizos, golpear las cosas y 
demás, para descubrir los artefactos que te ayudarán en tu misión. 
En esta pantalla también podrás ver un grupo de flechas que indica la direc- 
ción a la que te puedes mover, lo cual indica que debes tener muy buena 
memoria para recordar a dónde fuiste o de dónde vienes, o de plano, dejarte 


de problemas y hacerte un mapa para no perderte y apuntar lo importante. ((mover]sero |] 


MIRAR USAR 
La segunda cosa importante dentro del juego son las batallas contra los ene- [| dé ABRIR MAGIA 


migos, los cuales encuentras al moverte. 

1LV:12 PS: 52 PM:36 |) Al pelear contra un monstruo, la pantalla 
e cambia y podrás.ver un gráfico del enemigo al que estás enfrentando, su 

nombre y la cantidad de energía que tienes. Aquí no tenemos muchos efec- > 
tos gráficos, así que sólo sabrás qué ataque estás usando en su contra o con 


cuál te ataca, mediante una descripción en la pantalla de texto que se ve en 
FUEGO 1  AGEFIREA || la parte de abajo. 
FUEGO 2 AGEFIREZ| Como dijimos, aunque este no es un título muy nuevo, sí es una buena 


opción para las personas que no hablan inglés (pero donde lo vayas a com- 

60 3 GEFI 

Ei A Nes as a prar, revisa que realmente sea la versión en español, seguramente no va a 
faltar quien te quiera pude: la de inglés). 


PEGAR PODER 


Por cierto, ya que andamos con la onda de 
Sword of Hope, déjame décirte que en este mes 
podremos conocerla secuela de estejuego. Aquí 
controlas de nuevo al príncipe Theo quien re- 
gresa a la acción, pues hay nueyos problemas 

HEY? THERE'S A en su reino que tiene que resolver, 

BUTTON SET INTO 
ER HIS CHESTI 


LOOK ITEM 
OPEN MAGIC 


IR En esta nueva secuela encontramos el 


mismo modo de juego que en el primero, 
pero tenemos muchos cambios impor- 
tantes. Para empezar te diremos que los 
gráficos han sido mejorados (los pocos que se alcanzan a ver bien), la trama 
del juego es un poca más profunda y además ya podrás controlar a 3 per- 
sonajes contra uno solo que hay en el primer juego. Otro punto importante 
es que este juego tiene batería (Sword of Hope se maneja con Password) lo 
cual te permite guardar tus avances casi 
en cualquier punto del juego. 
Por lo mismo de que aquí tenemos más 
personajes, también te vas a enfrentar a 
enemigos más poderosos y en mayor 
cantidad que en el primero. 
Por cierto, la mala noticia, es que Kemeco tiene pensado lanzar una produc- 
ción muy limitada de este cartucho, pues ahora están apostando todas sus 
cartas a su juego de Top Gear Rally para el N64, así que si tienes la oportu- 
nidad de tener este título no la desperdicies. 


¿Y que dijiste”, ¿que iba a meter esta sección y no iba a mencionar este juego”, 
pues te equivocas, aquí tenemos un detalle muy curioso que no habíamos 
mencionado anteriormente. 


Si has. 
llegado a 
Marrymore, 
sabes que ahí 
hay un hotel 
en el que 
puedes 


La cuestión es la siguiente, si te 
quedas varias veces y no 
tienes mucho dinero, el 
administrador te exigirá 
cuando te quieras ir, 
que le pagues por las 


Td you Hke t 


escoger una 
habitación de 
lujo y que te 
cuesta 200 

I GP la noche, 


stay longer? 
) 
pass) 


sin necesidad 
7 de bajar a ver 


al administrador del hotel con sólo apagar la 
luz del cuarto. 


noches extras que te 
quedaste y si no tienes 
dinero te pedirá 
entonces que cubras tu 
deuda itrabajando-como 
botones! por lo que 
tendrás que llevara 
varios huéspedes hasta f 
su habitación y olvídate [ 
de recibir propina. Ya | 
después de un rato, él [ 
te dejará ir, pero es 
algo muy divertido lo f 
que pasa-en este sitio. | 


Realiza el truco que dimos 
anteriormente en Club 
Nintendo. Por si no tienes la 
revista, tu perro le arrancó 
precisamente esa hoja, estabas 
comiendo y le cayó alguna 
sustancia a ese pedazo, tu 
hermanito utilizó esa hoja para 
recortar palabras para su tarea 
(o tal vez recortaste ciertas 
palabras para escribir un 

de amenaza o rescate) 

o quién sabe qué más, aquí, te 
lo ponemos otra vez (el truco). 


Enable Motaro 


En la pantalla de selección de jugador, 
realiza Stealth Select (rotar el control pad 
360" en dirección de las manecillas del 
reloj) con ambos controles. 


Ahora ambos jugadores deben 
posicionarsesen el mismo peleador y 
esperar a que se acabe el tiempo de 


selección. Y 


Si todo lo hiciste bien, saldrá la pantalla de 
“Choose your destiny” y tendrás 30 


continues. 


Finalmente, ya que estés jugando contra la compu- 
tadora, pon pausa con el Control 2 y presiona Start 
con el Control 1, así saldrá otra vez la pantalla de 
selección de personaje y podrás escoger a Shao 
Kahn o a Motaro y pelear contra la computadora. 


Motaro se 


SINFREN ES 


CAOOSE TOUR DESTINY 


STRYKER WINS 


a PrObaste, decidi a tna 
leyendo esto para matar el tiempo, te vamos a dar más bugs. 


Aquí necesitas DESACTIVAR Quick Finish de Kooler | 
MERC? Stuff. Escoge a Cyrax o a Sektor Llega al 3er 1 


Round y deja a tu Oponente en Danger: 


A continuación pégale para que salga el mensaji 
“Finish Him?” o “Finish Her!”. Si eres Cyrax, 
|, aléjate y lanza una bomba lejana (deja presiona 
¡LK mientras presionas -=*>=, HK) e inmedianté 
¡8 realiza el Mercy y te preguntarás ¿Mercy?. 


. 3 


Si eres Sektor ¿adivina qué poder tienes que hacer?, pues Homming Missile -» i= 


Este y otro truco más los mandaron algunos amigos El otro truco por ser el mejor de todos lo dejamos al final (eso 
ho quiere decir que el Primer truco sea una mugre, para nada o ¿quizás no te gustó?). 
Así que continuemos con otros bugs chistosos. 


tipo de poderes r s esionas 


tart para e s q 4 
d p ish ao 


pecemos con Jax. Cuando le quede Danger de energía a tu oponente, marca Double Arm Missile (+= >= ++, HP 
Ey cuando haga contacto el primer misil y aparezca el mensaje Finish Him/Her, pon Pausa y presiona el botón A, quita la! 
pausa y Jax se 


JAX WINS Ahora, aquí pueden 
aa ocurrir 2 cosas: puede 
FRENO SHIA que Jax realice el 
Frienship mientras el 
oponente se cae. 


O puede que el poder se 
quede suspendido, el 
oponente mareado y tú 
saltando. 


Esto depende de contra quién pelees, ya que con: ciertos personajes no sale. 
Con Kano puedes hacer lo mismo con. eliKnife pra (7 -> + HP) 


Start y luego presiona A 


mora, os 


quitar Pausa y ... 


Para Smoke haz 


Hook (A E 5 , LP) 


Yum: 15 
Es 


Con Night Wolf 


ÓN realiza > + HP 


para que salga el 


Green Hatched asi a 


Con Kabal haz 
Blade 
2 
+ Run, pon pausa 
y presiona un 
botón. 


para que salga 
Arrow así. 


Y con Kung Lao 
realiza el Hat Throw 

<> - > LP) y al 
hacer contacto, pon 
Start y A para que 
salga algo curioso o 

sólo un punto. 


*Como ves, el principio de estos bugs es lanzar un poder, poner pausa, dejar presionado un botón mientras 
quitas la pausa y ¡listo! Recuerda que contra algunos personajes no pasa nada y contra otros no sucede lo 
esperado dependiendo de qué personaje seas. 


Otro bug. (que funciona con Quick Uppercut 
Recovery de Scotts Stuff) es con Eju Kang. 
Conéctale un Uppercut a tu oponente Y antes de 
que caiga, realiza Bike Kidke (A, por 5 
segundos). Asi-verás cómo sale Una parte del 
piso arriba de la pantalla o una franja negra en el 
caso del escenario Rooftop. 


-Si juegas con Kabal y haces Blade (+%:*%*=*%*+ Run) y cuando sale la sierra te 
hace un agarrón, de manera que la sierra alcance a tocar a tu oponente antes 
_ == = > = del agarre o 
r mientras lo 
realiza, no 
te pasará 

nada. 


Pregunta: Tal vez ya te haya tocado que (con la opción “Quick Finish'"prendida) cuando le ganas a tu 
oponente, éste sigue vivo y te golpea sin que él pueda hacer poderes. ¿Ya te ha tocado hacer el Frienship de: 
Stryker mientras tu oponente queda vivo? Si golpeas a Stryker mientras todos corren y ambos se mueven: 
por el escenario, algunos personajes saldrán.corriendo al revés, 


Este otro bug nos lo mandó José Patiño Cruz 
“Black Soul”. 


Elige a Cyrax y al pelear contra cualquier personaje, $ 
marca --=:* , A para hacer Green Net, deja presio- 3 


nado A y marca ME Xx, para una bomba lejana y 
luego derecha, abajo L, para hacer el teleport. 
Realiza esto lo más rápido que puedas y si la red 


pa 


CYRAX 


capturó al oponente, Cyrax desaparecerá hasta que 
el oponente realice un agarrón. 


También el escenariosaldrá todo movido y lo 
notarás al caminar de un lado al otro de este, 


Si estabas triste porque John ¡ge no sñ en En ” nl a el causante de tantos bugs); 


rate ya que Kabal llegó para sustitui 


JRX WINS 


Después de recuperarte de la sorpresa, golpea a Kabal 
para sacarlo del trance y al acabarse el tiempo del Fatality, 
saldrán los mensajes acostumbrados, menos el de Fatality. 


| Este es el más gracioso de 
Coloca a Kabal | 

| justo sobre la sierra y 
| ejecuta el Fatality del 

helicóptero. Al llegar a las 

rodillas de Kabal, Cyrax 
| empezará a retorcerse de dolor ¡de cabeza! (quita la 
- sangre para ver mejor). 


Después de este tango, golpea los restos de Kabal y harás 
lie éste vuelva a la vida (sin usar ningún jabón). Y claro, 


STRFKER MINS 


1 


Haz el Friendship al eliminar a Kabal y puede 
que salgan 2 cosas: Que los personajes salgan 
corriendo y a la mitad desaparecen, o puede: 
que salgan corriendo normal y cuando salga el 


marcador y atacará a Stryker, para luego 
salir huyendo (en ocasiones junto con el 
letrero de Friendship). 


Realiza este e en el pit. Coloca a Kabal casi $ 
sobre la sierra y realiza el Fatality de tirarlo 


AS 
ES E STRFKER WINS 


al pit.Al caer Kabal en el pit y salir la sierra 
(en vez de “Fatality”) esta le pegará a Striker 
y caerá sangre de arriba. 


Coloca a Kabal a 4 cuerpos de distancia de 


donde desaparecerá la sierra, 

Realiza el Animality y al aterrizar del otro 

lado de Kabal (decapitado), caerás sobre la 

sierra, Al recuperarte, golpea a Kabal decapi- 
tado y 
saldrá otro 
Kabal 
(mareado). 
¡Así habrá 3 
personajes 
en pantalla! 


abía una vez... un viejo carpintero de nombre Geppeto, quien a pesar de 
tener algunos amigos se sentía muy solo, por lo que un día decidió crear un 
muñeco de madera para que le hiciera compañía... testa introducción se 
upone que es para un cuento de niños, pero así como están las cosas hoy 
n día, esto suena bastante pervertido) bueno, como sea: aquí tenemos un 
nuevo juego para el SNES que viene por cortesía de Nintendo y Disney Soft. 


Este juego ha sido 
programado por la misma 
compañía que ha creado 
otros títulos de Disney 
bastante reconocidos como 
The Lion King o Mickey 
Mania, lo cual por lo menos 
asegura que la animación 
del juego es excelente, as 
=== como la movilidad 
Al igual que con los títulos del personaje. 
anteriormente mencionados (y 
más específicamente con The 
Lion King) este juego sigue lo 
más fielmente posible la trama 
de la clásica película, lo cual 
obliga a los programadores a no 
hacer un juego de “Side 
Scrolling” común y corriente, 
por lo que tienen que meterle 
un poco de variedad a las 
escenas, pero a decir verdad, 
como que no hay tanta 
variedad en éste, como la 
hemos visto en los 2 títulos 
que mencionamos al princip! 


Cuando Pinocho va a la escuela (si es 
-que realmente se quiere convert z 
un niño de verdad), básicamente Jo -que 
tiene que hacer, es evitar todos los 
% peligros que hay en el camino, asi como 
J las “tentaciones” típicas. 


En la siguiente escena 
tenemos a Pinocho y su 
grandiosa vida en el 
— teatro. Al principio 
di recibirás instrucciones de 
inocho para que es lo que sirve 
A cada botón y si te fijas 
bien, verás que es para * 
mover sus extremidades, 
esto es porque tendrás que 
imitar los pasos de 
diferentes marionetas que 
irán saliendo y que 
cada vez serán más 
difíciles (algo así como un 
juego de memoria). 


Tendrás que fijarte muy 
bien al estar ejecutando las 
secuencias, pues sí te 
equivocas serás abucheado 
por los espectadores y 
además te arrojaran to- 
mates, lo que ocasionará 


que pierdas energía. Pero por 
otro lado, si ejecutas bien 
toda la secuencia de las 
marionetas, los espectadores 
te aplaudirán y te arrojarán 
algunos items como premio. 


En la siguiente escena, Pinocho 
es engañado como muchos 
ptros niños y es llevado a una 
feria en la que se suponde que 
encontrará diversión, pero esto 
no es más que una trampa de 
un individuo que tiene planeado 
convertirio a él y a los demás 
niños en burros, para realizar 
trabajos forzados. Pero bueno, 
debes recorrer algunas 

de las atracciones que hay en la feria como los desfiles con 

globos o la montaña rusa (este lugar 

está lleno de peligros, en algunos 

sitios te tienes que agachar para 

evitar golpearte con unos obstácu 

los y en otros tienes que saltar pa 

caer en otro carrito, pues la vía es- 


de te, pues te van a atacar con cohe- 
tes y además van a pasar carritos, 
pues estás parado sobre la vía de la 
montaña rusa. 


A pesar de haber terminado sin 
problemas el nivel anterior, verás 
que Pinocho y muchos niños fueron 
convertidos en burros, el efecto de 
esto no afectó mucho a Pinocho, por 
lo tanto él es el único que podrá 
liberar a sus amigos, además de que 
tendrá que escapar. En este nivel 
deberás escalar por las rocas que 
— conforman el nivel, pero debes 
tener mucho cuidado pues de las 
cuevas van a aparecer unas Eo 
sombras que tienes que patear ¡2 
para eliminar (tambien ten cuida- 
- de con los muchos peligros que 
hay, como guijarros o caminos 
que se rompen al pasar por 
ellos). Una vez que derrotes al 
- Jefe de este nivel no te quedará 
- otra que arrojarte al mar para 
intentar escapar. 


Para finalizar este análisis, diremos que Pinocchio es una buena elección para las personas 
que hayan disfrutado de los otros títulos de Disney que mencionamos al principio. 
Desafortunadamente la dificultad deja mucho que desear, pues este es un juego muy fácil, | 
por lo tanto no es recomendable para jugadores diestros ya que no les durará mucho faún en 

la dificultad más alta). ) 


e Antes quenada, te recomendamos intentar terminar el 
2 juego tú solo, si es que ya nolo has terminado. Pero en 
o. . ys. ” PA" 0 
serio, utiliza esta pequeña guía sólo en casos de emergencia 
0 para revisar algún detalle que se te haya pasado, en este 
número hablamos del primer nivel del castillo y algunas 
estrellas para completar las primeras 45, 


Te colocamos al final de cada explicación el número de 
% estrellas en la que vamos según el artículo (esta información 
“2 será complementada en la próxima edición). Pero como ves 
La primera estrella la obtienes del jefe que se encuen * 10 tenemos mucho espacio, peo lo mejores que entremos de 
tra en lo alto de la montaña, para eliminarlo tienes que: $* lleno con el juego del año hasta el momento, Súbete en este 
cargarlo por la espalda, colocándote detrás de él y árbol para que aparezca una vida extra. 
presionando el botón B y después lanzarlo 
presionando el mismo botón, esto lo tienes que hacer 
tres veces, pero si se te ocurre lanzarlo fuera. de la 
superficie superior tienes que comenzar de nuevo; 
3 también cuida de no pegarte a 6l defrente te 
agarra para lanzarte y sufrirás una dolorosa 


eoocoes.uoa: 


Para obtener la segunda estrella es 
necesario ganar Una carrera, pero te 
damos un truco para hacerlo más fácil, el 
truco consiste en alinearte con la tortuga 
gigante y el árbol, da un salto largo 
(utilizando el botón 7) de tal forma 

que caigas cerca de la tortuga y justo 
cuando toques suelo 

presiona de nuevo Á para 


saltar de inmediato y subirte al árbol, si lo haces 
bien, la tortuga gira, entonces párate de manos 
sobre la punta del árbol y da un salto hacia las 
barandas, así cuando la tortuga te rete a la carrera 
tú ya estés arriba, ahorrándote bastante tiempo. 


Para tomar esta estrella, es. 
madera y si j 


Hay una arriba del 


tronco, donde 
está sujeto 
Bow Bow. 


a 


Hay una en la pendiente después de la 
reja, aquí puedes subir caminando. 


árbol que 
está enla isla 


; 
= 11) £ 
E IO coee.oe..e...o 


Esta estrella aparece al tocar cinco puntos específicos. Entra en el cañón que está en la isla flotante y apunta de tal forma que la moneda 

más alta del aro (de monedas) quede en la parte de abajo como se ve en la foto, dispárate para tocar el punto más alto, regresa al 

cañón y apunta de manera que la 

moneda más alta del aro (de —, 
monedas) quede casi al centro de la 

mira como se ve en la foto3, 

dispárate para tocar dos puntos 

más, ahora repite la jugada y 

dispárate apuntando a la moneda del centro para tocar los dos últimos 
puntos y caerás cerca de donde aparece la estrella. q 


dl 


Para obtener la sexta estrella, primero tienes que 
tomar una bomba y lanzársela al Bow Bow para que se 
coloque sobre el tronco, ahora pegate a él y espera a 
que se lance contra ti (obviamente sin tocarte por que 
tú estás debajo desu nivel), en cuanto se haya lanzado 
súbete al tronco y salta. 
Inmediatamente presiona el botón 7 para caer con 
(ocn ci des tr ás pa AER a 
Bow y destruya la reja donde está la: = 


(omo en la anterior escena, la primer estrella la obtienes al eliminar al jefe en lo alto 
de ésta, párate frente a él pegándote a su cuerpo, así al atacarte da un pequeño salto y 
tedala oportunidad de pasar por debajo, inmediatamente salta hacia él y ae cn fuerza 


ORO IRON Dad 


vrs lasegnda 
estela Des és de tom 

o delácbol 
' comienza la escena. 


3 1M/ 
Esta estrella es, sin duda, de las más raras de 


sacar y va causar un dolor de cabeza a más de 
uno, hasta al mismo Mario, ya que necesitas 
entrar al cañón y apuntar como indica la foto 
para romper la esquina con el impacto de Mario 
y así dejar al descubierto la sexta estrella. 
(imás la estrella que obtienes al tomar 100 
monedas). 


1 
15 


Trepa por el asta, para 
que al llegar a lo más 
alto aparezca una vida 
extra. 


Trepa al árbol que está al S = a => 
ave, Súbete en ella saltando y MA E ME E O E A A CA E == 


el botón B, ahora te:elevas y = és = ; A 
dirigirte hacia la jaula flotante 323 á 3 Sl BRE ES y Y 


por arriba de la jaula y soltarteju í : IWE TA E > : 3 l 
Y 


sombra dentro de lajaula y 


ahora podrás 
obtener de ellos 
una gorra con alas * 
para volar por cierto 
tiempo. 


May dos más en las pequeñas islas que están girando en el 
aire, para tirar la tabla dale un golpe y de inmediato una 
patada saltando para tirarla y utilizarla como puente. 


Lo primero que hay que hacer es pasarte por el frente 
del monstrwe y salir a la superficie para que el se aleje 
y así puedas entrar al barca por el hero que deja el 


tienes q 
que salga, y 
la estrella que 


e tocarlo. 


Nada hasta lo más profundo y avanza por el túnel hasta 
llegar al otro lado de la ontinúa avanzando 
hasta encontrarte los cofres qui que abrir en el 
orden adecuado para que salga la terc 


se 


misma forma, da un hueco en la parte derecha 
entras a un nivel de bonus, aquí nada hacia el 
i lor aparecerá vna vida extra, 


Para tomar la 
siguiente 
estrella, 
tienes que 
hablar conta 
2 bomba rosa 
E para activar 
ES el cañón, 
= ahora apunta 
o, después toma la vida extra y ya que está 
tomarla. 


ááT]KÉ IE ASA > o 


Regrésate y salta por el puente como se ve en la foto para 
caer donde está una moneda roja y una vida extra, si vas 
cayendo muy rápido salta para frenarte, 


En la esquina poco antes del muñeco de nieve 
gigante, por cierto del lado derecho se ve un bloque 


del que obtienes una vida extra. o 


38 


Después de pasar los dos muñecos de nieve que saltan, en 
la orilla del puente roto. 


Arriba del árbol que está a un lado dela salida de la 
montaña, 


Enuna esquina donde sube la plataforma tipo teleférico. 


Antes de llegar al warp en la parte de abajo y en la 
esquina que está detrás del warp de abajo. 


La estrella apareco por donde está la 
curva en “ll a la derecha o saltando 
el puente roto que está después de 
los muñecos de nieve. - 


5 Habla primero con la bomba rosa que está a la mitad 
del recorrido de la plataforma tipo teleférico y para 
| regresarte, salta hacia donde está el cañón y una 
corriente de aire te salvará. 


..hasta estrellarte con la bola de nieve que está abajo, - 
bola te sigue, hasta estrellarse con la otra bola de 

nieve y se forma un muñeco (obviamente de nieve) el | 

cual te da la quinta estrella de esta escena. a 


Entra ala cabaña que está enfrente de la 
asa y avanza hasta entrar al cuarto 
donde el piso gira, elimina'a los 
pequeños fantasmas que salen, así 
aparece el jefe y para eliminarlo la téc- 
nica es; mientras estés corriendo a 
velocidad, gira el Stick direccional 
sn el botón D para lanzarte al 
dañar al jefe, repite la jugada 
-otras dos ocasiones para que aparezca la 
a estrella, 


adica la foto para que caiga 


que se 
oculta que te lleva a la 
tercera estrella. 


(omo es de suponerse, la cuarta estrella aparece 
cuando tomas las $ monedas rojas. 


Subiendo al primer piso, al frente en la puerta de la 
izquierda. 


) 


La siguiente estrella está fuera de la casa, pero tienes 
que subir al primer piso y entrar al cuarto donde el 
- piso es una trampa, Súbete en el piso de la esquina y 
salta de tal forma que rebotes en la columna, para 
er al piso de arriba como se ve en la foto y así llegar 
al segundo piso donde está la salida... 


Entrando por la puerta de la derecha junto 
ala ventana. 


Entrando al cuarto donde está el Big Boo en el 
muro hay una arriba de cada librero. 


... este balcón donde te encuetras con el jefe, 
la tónica es agacharte dándole la espalda y cuando 


esté cerca de ti, sin soltar el botón 7, presiona Á para ¡| 


saltar hacia atrás y cuando estés sobre él presiona 


Entrando por la y izquierda debajo 


ARÍY 


el botón 1 para dañarlo, repite esto dos veces más yla 
estrella aparece en techo de la casa. 


¡respacio, utilizamos esta foto para indicarte la 
¡ón de tres monedas, una está junto a un cristal 
1| camino con barandales (si no la ves no te fijes, 
Mario tampoco). La otra está en la 
ia que entra y sale. Y una más se encuentra 
un bloque amarillo con vida extra en 
taforma de madera con marco rojo. 


Arriba de la cabaña hay una vida extra, para 
subirte puedes ejecutar un triple 


TUE PRINCESS: 
Ahora.nos vamos al cuarto de la princesa que está entrando al castillo subiendo por las escaleras a la derecha, 


métete-en el cuadro de la princesa que está a la derecha, ahí hay una escena de bonus donde obtienes dos estre- 
llas, stdos y antes de comenzar a negarte a la idea, déjanos explicarte: una está obviamente al final de la escena 


enel bloque amarillo. E 


Pero obtienes una segunda estrella si terminas el reco 
rrido en menos de 21 segundos, que no es tan difícil, 
sólo practica un poco y así obtendrás la otra estrella. 


SE, 
Y para economizar más espacio, te damos en una foto 


dos estrellas y una vida extra que aparece al pasar o gol 
pearla plataforma en el lugar que se ve en la foto. 


DR NOR LO 


ero 


En frente del primer 

lanza fuego, después 

de activar el Switch 
(8) enelsuelo. 


May otra en donde hay cuatro plataformas 
cuadradas que se mueven. 


Con Bowser la técnica es la siguiente: corre de tal forma que 

puedas estar detrás de él, presionar el botón B y tomarlo por la 

cola, ahora gira el control rápidamente para darle vueltas a 

Bowser y presiona el botón B justo cuando estés frente a una 
bomba, pero si no tienes buena 


1es la llave que te dio Bows 


Este es el principio de la escena donde está el Switch, 
en la primera, segunda, quinta y séptima 
plataforma tienen moneda roja y en la tercera 
y cuarta plataforma hay una vida extra 


LE CAVE 


HAZY MA 


— Añoraaentaral Course, fa camino dela 
“izquierda enla siguiente sección, avanza porla orilla 
tac deca y abe por dnde e ae las ua aquí 


para que puedas subirteen sa cabeza y pueda cont d 
su moria on sl va haca dnde quest 


Pero volviendo al tema, en el fondo hay una puerta 
metálica que te lleva hacia donde está la entrada a la 
escena de bonus donde está el Switch Verde. 


Al final de esta escena está el Switch Azul, que activa todos 
los bloques azules transparentes y de los que ahora podrás 
obtener una gorra transparente que te da invencivilidad 


Has ana moneda roj antes y después de la prinfera 
platalrma y ra ue tá po antes del Si Aral 
y la última está después del Switch Azul. / 


Bla donde sale el Switch Azul toma todas las 
monedas rojas para que aparezca una estrella extra. 
ALO : 
Y para aprovechar la foto en esta zona de rejas, toma 
las monedas para que aparezca una vida extra. 


Aunque en este año, el N64 no se va a 
caracterizar por cantidad de juegos, si 
lo va hacer por calidad y variedad (esto 
Último parece difícil de creer tomando 
en cuenta el comentario del principio, 
pero así es). 


Si buscas un juego al estilo de Doom, pue- 
de parecer que en los próximos meses ten- 
drás 2 juegos que cumplen con esta norma, 
pero no son tan parecidos, pues Shadows 
of the Empire tiene bastante variedad y no 
se limita exclusivamente al modo de juego 
antes mencionado. El otro título es Turok, es 
mucho más complejo que Doom, aunque 
básicamente es el mismo estilo de juego. 


! En este juego controlas a 
Turok, un Piel Roja que 
debe combatir contra un 
grupo llamado "The 
Compaigner', el cual ha 
creado un aparato llama- 
do el "Chronosceptor", con 
este aparato le es posible 

E controlar la mente de los 
dlnosauos que habitan ex en "Lost Land" es decir, el sitio en 
el que se lleva a cabo 
ajis9o. convirtiéndolos 
s, que es 
tante en el 


Todo lo anterior es como para 

el único que podrá ¡gotoncci esta mal vola 

organización es Urok, quie, luchará contra 

los. Para este ¡Cuenta con 
aci 


<oin'Sgue adelante con sus 
Planes, por éstos dias-ya podremos estar 
disfrutando de este juego, el cual fue programa- 
do por Iguana (la compañía que lanzó los 
mejores juegos de Suns oft, que fue eogprada 
or Acclaim y qu 
- réntesis 


qUe el 
ya no es 
relevante: 
quienes |l 


de alguna “fama 
extra” para que 
la gente lo juegu 


Tiene 3 di- PB 
ferentes 
mundos, 

pero cada 

uno es de 
gran ta- 
maño y 
lleno de 
peligros. 
Los 
gráficos 
son muy buenos y ocupa muchas 

de las capacidades del N64, como el 
efecto de neblina que hay en las 
junglas, el anti- aliasing t hace que los 


Este juego está lleno de 
acción y está programado 


con diversas técnicas de gráficos 
programación que te sean 
darán amplias posibilida- mucho 
des.para:empezar 7 más 
1enemos su Clásico | definidos 
'Motion Capture” de y que las 
Acclaim lo que permite z E texturas 
que los movimientos dé todos los personajes sean más sean 
realistas, una técnica que hace que los enemigos sean excelen- 


más inteligentes y que en:lugar de atacarte frente a 
frente, Se muevan hacia un lado y desde ahí irán por ti; 
hasta técnicas que sirven para hacer que el juego sea 
diferente Cada Vez que lo juegas. Otra cosa que Acclaim 
hapresimido mucho de éste título, es que los 
escentnos no somsólo “bonitos”, sino que también son 


Parte muy importante dentro del desatrollo del juego. Uco ] 
Blengsésio es un anios deteste granjuego que Acclaim__ bláramos el 

tema con la f 

E eS pa ho onda de los fi 

próximos húmeros entrare— Za 

mos en datos que por e gráficos, [ 
momento se*quedaror ja 
pendientes, pero Bréenos is 


ue esDostante Bueno y 
ends acción... justo lo 
e Fmuchos de nosotros 

stábamos buscando. 


muy gran- 
des pero además de eso, también tienen 

muchas áreas escondidas, las cuales no 
son fáciles de encontrar, según cuenta la 
gente de Iguana. 


POSH START PUN 
Bien, el mes ' bi ss AA Como siempre ha 


pasado te sucedido con Stryker, este 
presentamos personaje arroja dos tipos 
Un pequeño e bombas. una de no 
análisis de mucha altura y otra alta, 


este juego y 
te menciona- 


pero ¿Qué opinarias de 
que te arroje las dos 


mos que bombas al mismo tiempo?. 
había cosas Bastante cruel ¿No?. 
que no nos Ñ > 


habían permiti- 
do mencionar 
(al igual que con 
Ultimate Mortal 
Kombat), pero ya 
para este mes, nos 
vamos a hacer los 


Es una lástimi 
poder, pero 
Kannon Ball sin seguir un 
orden específico, o lo 
que es lo mismo: se está 
moviendo como idiota y 


occisos con esa advertencia y te lo Único que le queda 
presentaremos algunas cosas que se hacer al rival, es 
pueden ver en este juego. Como siempre agacharse y poner 
sucede con estos juegos, el mejor lugar defensa (o contraatacar, 


para ver lo nuevo es el pequeño demo que si es muy valiente). 
tenemos al principio, además de las cosas 
que se van dando dentro del juego en si. 


y 


BLE Rauyden tiene un poder con el que te arroja un rayo. 
= Esto no es nada del otro mundo, hasta que como en el 
ejemplo, el rayo lo arroja 


PUSH START hacia el otro lado de la 


... y de repente aparece 
detrás del rival. 


Cuando apareció la primera revisión del MKIl podías | 
ejecutar este poder que vemos en la foto con | 

Baraka, pero se 

eliminó en las Ed 
s sasazA 

posteriores 

revisiones, ya 

que según mu- 


chos, se prestaba . Aquí tenemos a Motaro | 


mucho para trabar y no sabes si por suer- 


controlado por el CPU | 


te o por desgracia, pero Baraka tendrá E p pateando el... cuerpo de uno | 
incluído este movimiento en el juego. > de los personajes (o | 


golpeando, que para el caso 

es lo mismo). Esto va a ser 

algo muy común, ya que los 

programas de “Inteligencia 

72 Artificial” en los que se 
—— basan los ataques de 
los personajes han sido 
modificados y los enemigos 
ahora son más difíciles. 


Y si el UMK de SNES tenía el 
Brutality, este juego no se podía ET TE 
quedar atrás y aquí también se E 
incluye este movimiento. Hay que 
recordar que hubo muchos rumores 
acerca de que este movimiento 
estaba incluido en la versión Arcade = E = E IAS: 02 86 POSHSTART 
de UMK y hasta este nuevo juego AP 


fue cuando se implemento. $ A ¿ENISH HIM! = 


| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


66 PUSH START. 
—MOTARO 


Como comentario final hablaremos un poco de la 3 i 
memoria del juego. UMK para el SNES es un juego con 
32 megas de memoria y es un buen trabajo, ahora, si 
lo comparamos con los 128 megas de memoria que 
tiene (4 veces más que UMK, el doble que Super Mario 
64 y Pilotwings 64) además de que se supone que la 
compresión en los cartuchos del N64 es mejor que 
para los de SNES) nos 
habla de que este 
título es bastante 
“Grande” y segura- 
mente tiene muchas 
cosas escondidas 
más. Esto quiere decir 
que no será la última 
vez que hablemos de 
Mortal Kombat Trilogy. 


ejecutar movimientos finales, 
lo cual está muy bien, 


con ellos. 


MOTARO WINS ss 


¡Lo que faltaba!, ahora los | 
jefes también te podrán | 


tomando en cuenta que es | 
muy probable que se | 
puedan escoger estos | 
personajes para jugar | 


a 
E 
ñ 


de esta serie, la cual tiene 
una gran cantidad de 
cosas nuevas en el modo de 
juego y a diferencia de lo 
que pasó del KOF 94 al 95, 
en la que hubo varios cam- 
bios, pero que no 


Ñ fueron tantos 
como ocurre con 
> esta versión. 


Sin lugar.a dudas, la serie de 
los KOF es de:los mejores 
títulos de peleas que podrás 
jugar en algún local de 
Arcadias, pero lo mejor es 
que como ha sido.costumbre 
en los 2 últimos 
años, en estos días y Y 
ya podemos jugar Y 


la nueva versión 


en alguna de las 3 posiciones superiores), tenemos también el 


ya por último tenemos el supersalto, el cual se ejecuta haciendo 


SRA recciones de salto (también sale si estás corriendo). 


Em A: 


Algunos personajes tienen 
poderes que al empezar a 
realizarlos tienen valor de raro 
sa. Esto es bastante útil para sor- 
prender a un enemigo cuando 
sabes que te va a atacar de alguna 
forma en particular. 


En KOF 96 podrás realizar 3 dife- 
rentes tipos de saltos, el primero es 
el normal y que se ejecuta como en 


K.. todos los juegos de pelea (moviendo el control y manteniéndolo 


salto corto que se ejecuta como el primero, pero con la diferencia 
de que aquí sólo tienes que presionar el control por un instante. y 


== rápidamente el control hacia abajo y después cualquiera de las di- 


Si te enfrentas 
a un chico de 
esos que les 


gusta estar usando agarres, 
esto te servirá: cuando alguien 
te lo haga, presiona rápida- 
mente los botones A y B, si lo 
haces bien, lanzarás a tu 
enemigo y tendrás hasta la 
oportunidad de contraatacar. 


3 Dependiendo de la cantidad de 
E energía que tengas al cargar la línea 
de poder, será el tamaño de esta; A: 


mayor energía mayor es la línea de poder, lo 
que hace que dure más tiempo. 


¿GOO LO ECU Ae 


En algunos casos, un mismo poder de desesperación de un 
pesonaje, se puede ejecutar de 2 formas distintas. Algunas secuen- 
cias (como la de Terry, por ejemplo) se pueden cambiar por "doble 
bola" hacia adelanate como la secuencia de Benimaru. Revisa si 
los personajes con los que juegas pueden hacer eso y de qué forma 
te acomoda más.. 


Si presionas Ay B almismo tiempo podrás ejecutar una gran cantidad de poderes. Si 
tienes tu mareador de POW al máximo y presionas A y B mientras estás poniendo 
defensa, te podrás escapar de ese ataque y hasta contraatacar a tu rival por detrás. 
Pero si mantienes la defensa por mucho tiempo, corres el riesgo de que te la quiten 
(Guard Crush). 


También tenemos un nuevo contador de combos, cosa que es 
clásica en casi la mayoría de juegos de pelea y. que KOF no 
a había tenido en sus anteriores versiones. 


Primero que nada tenemos que, ;' 
ya no sólo hay 8 equipos como 
en las dos anteriores versiones, | 
ahora tenemos ? equipos con la 
llegada del grupo integrado por los “jefes” de otros juegos de 
pelea. Incluyendo a ellos tenemos un total de 7 personajes ; 
nuevos -sin contar a los jefes- a diferencia de los 3 que se 
presentaron en KOF 95. 


Al igual que en las anteriores versiones, puedes ejecutar poderes de desesperación, pero con 
la novedad de que aquí los poderes serán diferentes dependiendo de las condiciones que reú- 
nas para ejecutarlos, por ejemplo: Si ejecutas la secuencia cuando tu línea de energía esté 
parpadeando o cuando hayas completado la línea de Pow podrás ejecutar el poder de deses- 
peración Normal. : 

Pero si ejecutas la secuencia 
reuniendo ambos requisitos 
(energía parpadeando en rojo y 
línea de Pow al Máximo) harás 
un movimiento de "Super deses- 
peración” el cual resta más 
energía que el movimiento nor- 


€ 


diferente. 


Por ciéMio, hay un rumor de que esta vez los personajes no | 
ienen un poder de desesperación, sino dos. Por lo pron- 

to te daremos la secuencia de uno de ellos y sinos enteramos 1 
E dealgo nuevo, después : te lo diremos. 


Un día, Kyo recibe el e de un. HO mbión isterioiS ellcual le 
idió 2ntro, este ho: 'e ep 
otado, pero a 
conoci 
misterioso le dice. a pi A 


Fire Punch PY Thunder Ken [B| Ground Smash 
Paramroo ] | pserace | | tarro] Parael 

Drop Kick Triple Kick Super Ukeni fueñte y p dremos e. 
| otra vez"..Cuando Kyo recus | 


Explosion Hold Ka Air Interceptor. 


pera el conocimiento, se 


Counter Punch $ Thunder Kick Long Hold encuentra rodeado de sus” 


amigos, a los cuales les 
cis Kick Shinku Karategoma Rolling Escape E = 2 asadú 
Peer] , 


W 3 Attack Laido Kick Ground Shacker 


Pira ll tamoco | 
A " e God 


averiguar quién es este - hombre 
ver si tiene algo que ver con loni. 


. Algo que muchos van a 
notar a la primera, es 
que a Kyo le han quita- 
do varios movimientos 
que lo hacían letal en 
los anteriores juegos, 
É pero le pusieron otros 
- que no desmerecen. Si 
marcas dos veces > (y rápidamente) los Fire 
Attacks y después presionas cualquier botón de = 
golpe o patada harás un combo de 3 golpes (bas lles, pero eso sólo les se servirá 
tante fastidioso cuando te lo hacen a ti). También - los que lo han usado, E 
puedes hacer la prueba marcando Fire Attack, 
después secuencia de "yoga flame” hacia atrás con 
golpe y después Fire Attack, 'ndiendo el botón de 


'incias, hará 
es golpes. Otra 
cuando Kyo haga su 
poderde 
Superdesesperación no te 
vayas a acercar a él. 


Iori recibe la visita de 2 extrañas mujeres, quienes sin decir nada, comienzan a 
atacarlo. Mientras él se defiende una de ellas, la otra le dice que es un 
peleador muy bueno y que saben de su intención de eliminar a Kyo de una 
vez por todas "así que podemos hacernos un favor mutuo, nosotras te ayu- 
damos a eliminar a Kyo y tú nos ayudas a ganar el torneo de este año; 
¿Qué te parece?”. Tori quien sólo busca venganza les contesta que a él, 
el torneo no le interesa, pero que 

Outrage las ayudará, "pero a Kyo no lo Wi 


toquen, ¡él es mío!”. Ahora lori 


Fire Ball 


4 
Dark Crescent Slice 


Death Downer 


Metal Massacre Rave Fest tiene un nuevo equipo, pero aún 

desconoce cuál será el verdadero obje- 

PENES Despair Gore Fest — tivo de sus acompañantes. 
Dark Thrust Deceaser Da Cide == 

Para los que gustan JS 

cum Gale H Gate y Sa E S F 
'TSO) 
les podemos decir que este personaje 


no sufrió mucho cambio. Sólo hay 
algunas jugadas que antes se podían 
hacer y que ahora ya no se puede. 
Mature y Vice son dos personajes con movimientos totalmente 
nuevos para esta serie de juegos. Ellas son rápidas y tienen poderes que te 
pueden golpear varias veces pero su gran desventaja es que tienes que estar muy cerca de 
tus nivales para causarles bas- a 
tante daño, aunque viendo la Hee “MP, 
forma en la que se desarrollan [3; Par d 
ahora las peleas, esto tal vez no ES - 
sea tan malo. = 


Billy Cane no estaba muy contento de que su jefe Geese 
decidiera formar el equipo para KOF. con Mr. Big y Krauser "Ud. 
sabe bien que quiero vengarme de ese maldito de lori, jefe”. 

ll Geese le contesta que no se preocupe, que ya tendrá tiempo para 
su venganza, una vez que 
E logre sus planes. Una vez 


reunidos, los tres Gran Explosión — Puño de Viento Fuerte Pl Bola B A 
peleadores más temidos por 
muchos, llegan a un acuer- Salto Cruzado Pl Puño e Bola Bombardera-Abajo 
do "Está bien” dice Mr. Big | Aten +n00 | 
"te ayudaremos a eliminar a A Hacha de Pierna 

| =St7m+500 | MATA 
los Bogard, espero que al Amor de California E Suplex de Kaiser 

menos me ayudes a ven- mebraoc ma | rra 


garme de los Sakazaki”. Tambs 1co_ P] Golpe de Cuerpo Medio! 
A lo que el contesta rien- EN ¿ 
3 do "con mucho gusto”. La risa no EXI 
fue de saber que pronto se libraría de Tormenta Rugenten: Ola: de Kaiser 
sus molestos enemigos, sino porque engañó a los otros [ema temas oc | 
dos para lograr un objetivo aún más perverso... 


Explosión ye] Tajo Volate Triple Kick 


Aunque no son muy espectaculares al pelear, los 3 jefes tienen movimientos muy efectivos y que te 
restarán bastante energía si te des- 
cuidas por un instante. Krauser es 
un personaje bastante peligroso, 
: pues tiene movimientos para 
atacarte y si estás lejos o con.sus 
largas extremidades es igual de 
peligroso a distancia media/corta. 
Su Krauser Wave, destruye gran 
cantidad de poderes, inclusive el 
¿2 Haoh Sho Koh Ken de Ryo, Robert y 
a Yuri. 


Continua en el próximo número... 


personaje, utiliza 
el siguiente có- || 
digo, selecciona | 
el modo de dos | 3 


jugadores y des: e ¿EHOOSE 


primer jugador seleccione su peleador, entonces 
en el control 2 simultáneamente presiona: 


o > a 
o toto toto to toto toto 


ASPE 
ANN 
Nba 
MNMbbbid 

AM 


enes que 
intentarlo varias 
| veces y cuando lo 
logres, el segundo 


Xx 1D 


[E RRELporIS» 


MINNESOTA. 


(PTOS 


hagas funcionar, por 
lo cual tienes que 
practicar e intentarlo ff 
varias veces. 


En cuanto prendes o [h 
Peseteas el juego M , 
aparece la pantalla de ' I ¡gregársel ) 
Copyright, ahí tienes IE) Primero vé a la. 
que presionar simul- | | pantalla de selec: 
taheamente cuatro ” j A ia de peleador y 
veces.; E Y ET presiona el botón 
B | Select, para que 
»- , Y y ! l aparezcan las habili- 
] l dades del peleador y 
Si lo haces correctamente, se escuchará un sonido [MA A presiona simultánea- 
- peculiar y la pantalla de Copyright desaparece, AAN mente el código 
O bora cuando = q E adecuado de los 
! juegues, con solo ) f siguientes, según el 


: ss yo] conectarle dos 
le o E 
AS eS 


roce la 
REE ¡ERADEJAB: 1 a 
dean tes SOS a e MAN WE! 


La siguiente tabla contiene passwords también para la séptima misión, al igual que la anterior, 
2 personajes tienen 4 vidas cada uno y los otros 3. Los personajes que coincidan en un mismo password serán 
los que tengan 4 vidas. 


usanza wcaczuolh o 
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Este mes regresan nuestras secciones de galería y videoticias con una nueva sorpresa: 
CONEXION CLUB NINTENDO; el nuevo espacio para todos los Nintendomaníacos que 
quieran contamos sus records, datos curiosos o noticias de Internet, Aquí van algunos... 


CONEXION: “¿he 


Por estos días nos llegan reportes de actividad 
Nintendomaníaca de Bucaramanga. Desde la época $ 
del concurso de DKC2, encontramos a dos intrépidos “=> “ 
muchachos dedicados a jugar muy duro. Gracias a l, 
Mario Blanco (izquierda) y Carlos Alfredo Triana 
(Derecha) alias "El Maquinero de Nintendo", por estar 
tan pendientes de la revista. 


Mos Reportes de actividad desde Risaralda: Allí se 
encuentran Nilson, Sergio, Eder y Hammer (dos de ellos en la 
fotografía), quienes también participaron en DKC2 (sin éxito), 
pero en el juego International Super Star Soccer De Luxe 
pudieron finalizar el scenario en level 5, el world series en level 
3 y el juego especial e international en level 5, 


Para rematar se las ingeniaron en 
convertir los árbitros en perros. 
¡Woof! muy bien muchachos. 

A propósito por si no lo saben 
todavía, ésta es la clave para jugar 
con el equipo All Star: con el 
control 2 oprimir RAx-L, X, B€ AY 


Nuestro flamante 
ganador fué bautizado . 
con el nombre de John 
Alexander Gómez 

quien junto con Luis 
Alberto Daza logró el 


Por ahí nos averiguamos que 
Elmo está de vuelta en el Club 
Nintendo con toneladas de 


información de- los cuarteles Oftecemos ES: a 102% en un tiempo de 
generales de Nintendo USA. todos nuestros lectores 1:43. Esto muchachos, 
¡Esperen su triunfal regreso en por la demora en los: «*5 Un nuevo record en 
el'971 resultados del concurso la historia del Club, 
= de DKC2, Nero a 512.49.7 palo isc 
el Club, enviando sus EMOS 


de los 


JUEGA DURO! | 


ntafé de Bogotá 


o 


ledellín 
If que núnca! 


tafé de Bogotá 
ura de Nintendo 


Nintendo 
[RIEÉES/P ONO /ZE 


¿Qué significan esas 
fotos donde Mario 
aparece durmiendo, 
en Super Mario 647 


RODOLFO HURTADO 
Chile 


Antes de contestar tu pre- 
gunta y con respecto a lo 
que nos mencionas en tu 
carta, toda la información 
que publicamos, es para 
poder facilitarle algunas 
cosas a muchos lectores 
que tienen muchos prob- 
lemas con. ciertos juegos 
(esto lo medimos a través 
de las cartas que nos lle- 
gan) y siempre dejamos al- 
guna cosa "pendiente" 
que deben descubrir us- 
tedes mismos. Ahora, con 
respecto a tu. pregunta, 
cada vez que tu dejas quie- 
to a Mario (no mueves. ni 
presionas tu contro!), éste 
se cansa y se pone a dor- 
mir (primero se sienta y 
luego se acuesta en el sue- 
lo). Creemos que es un 
gran detalle para este títu- 
lo, inclusive ¡habla dormi- 
do!. Pero ten mucho ojo, 
ya que detalles como-este, 
hay muchos a lo largo de 
este gran título. 


Zo 


¿El N64 viene sin ca- 
bles para poder con- 
ectarlo. al. T1U?, ya 
que ví una caja que 
los traía aparte. 


PAULO BLANCO 
Colombia 


Calma amigo. En tu carta 
si que expresas mucha ra- 
bia, y esto no es bueno. Es- 
tos cables que tu viste a la 
venta (en una caja aparte 
de la consola), son para 
poder conectar el Ninten- 
do 64 a un. Televisor que 
no tenga entrada .AU- 
DIO/VIDEO y que posea 
una entrada RF, por Jo tan- 
to no significa que el Nin- 
tendo 64 no traiga cables 
de conección, pues el que 
trae es el de AUDIO/VIDEO 
STEREO (hay algunos tele- 
visores que no poseen 
esta entrada y por eso que 
el conector RF se vende 
aparte, para que así dis- 
frutes de esta consola en 
cualquier televisor). Solo 
piensa en que este conec- 
tor no estuviera a la venta, 
¿cuántos amigos lo recla- 
marían?. Recuerda que 
Nintendo siempre piensa 
en todos estos detalles. 


Ego 


¿Qué juego aconse- 
jan que me compre: 
Hagane, Batman and 
Robin The [Animated 
Series o Dragon Ball 
ze 


JUAN JOSE FORSAY 
Venezuela 


Realmente-amigo, es muy 
difícil poder decir cuál de 
estos juegos es mejor, ya 
que sobre gustos no hay 
nada escrito y aconsejarte 
para que te compres uno, 
es bastante complicado y 
comprometedor. Imagina 
que te aconseje uno de el- 
los, que tu lo compres y 
luego, te des cuenta de 
que no te gusta, obvia- 
mente dirás "claro, por cul- 
pa de... ahora tengo un jue- 
go malo" y eso no es nues- 
tro objetivo. Cada juego . 
tiene su propio estilo y se- 
guidores. Lo que te puedo 
aconsejar es que los arri- 
endes en un local de video- 
juegos, los pruebes bien y 
luego decidas por ti mis- 
mo. Así podrás comprar 
un juego totalmente de tu 
gusto y disfrutarlo al máxi- 
mo, como lo merecen los 
títulos de Nintendo. 

Ego 


= 
E 
3 
E 
3 


Tengo una sugeren- 
cia que hacerles, 
¿por qué no califican 
los juegos que anali- 
zan, con puntaje, 
rango, etc.?. Así ser- 
ía mucho más fácil 
para nosotros, el 
poder seleccionar un 
juego según el pro- 
medio de nota que le 
den ustedes. 


JAGO LOBB 
Chile 


Tal y como ya le hemos 
dicho en reiteradas oca- 
siones, nuestra idea no es 
copiar secciones o partes 
de otras revistas (tal como _ 
tu lo dices en tu carta), ya 
que siempre hemos queri- 
do ser una revista indepen- 
diente y que marque una 
diferencia, con respecto a 
análisis, trucos y otras co- 
sas sobre el maravilloso 
mundo de videojuegos Nin- 
tendo. Lamentablemente 
no está dentro de nues- 
tros planes el crear este 
tipo de secciones para la 
revista, lo que si (como te 
habrás dado cuenta) he- 
mos incursionado en otras 
cosas, como en formatos 
y diseños para las páginas 
que afortunadamente han 
sido del completo agrado 
para nuestros lectores. A 
pesar de que muchos ami- 
gos nos piden lo mismo 
que tú, nuestra política 
como revista es mantener- 
la tal y como se creó hace 
ya bastante tiempo, cuan- 
do el juego del momento 
era Super Mario Bros. 1 
para el NES. 


Zaua 


Los felicito por su re- 
vista, es muy buena. 
Yo necesito hacerles 
una pregunta sobre 
el Nintendo 64, ¿sal- 
drá algún título de 
futbol para ella? 


ANDRES GUEVARA 
Venezuela 


¡Muchas gracias!. En reali- 
dad nuestro deber es man- 
tenerte informado sobre 
todo lo que a Nintendo se 
refiere y más aún tratán- 
dose de esta nueva conso- 
la: el esperado y codiciado 
Nintendo 64. Con respecto 
a tu consulta, te puedo 
decir que se. está trabajan- 


¿“do en un título de futbol 


que probablemente se 
llame “FIFA Sóccer" para 
esta gran plataforma de 64 
bits. Desafortunadamente 
se sabe muy poco acerca 
de este juego, que prom- 
ete ser todo un éxito (imag- 
ina las perspectivas de las 
jugadas, los tiros de esqui- 
na, las tomas generales, 
etc., gracias a la capaci- 
dad de procesamiento que 
posee el Nintendo 64, ¡ser- 
án espectaculares!), pero 
todo esto nosotros lo su- 
ponemos, pues aún no te- 
nemos ningún prototipo o 
fotos de él. Sólo nos que- 
da esperar y verlo. con 
nuestros propios ojos. De 
todas maneras, en cuanto 
tengamos algo oficial con 
respecto a su salida, no 
dudes en que Revista Club 
Nintendo te lo hará saber 
con todos los detalles que 
tendrán éste y todos los tí- 
tulos que saldrán durante 
lo que queda del año y 
principios del próximo. 


Laa 


En una foto de Super 

Mario 64, ustedes 

muestran a Yoshi, 
¿dónde sale este per- 
sonaje? 


SERGIO GOMEZ D. 
Colombia 


Este conocido amigo de 
Mario, sólo lo podrás en- 
contrar cuando cumplas el 
siguiente requisito: reco- 
lectar las 120 estrellas que 
están repartidas a lo largo 
del juego. Entonces cuan- 
do ya las tengas en tu pod- 
er, sal del castillo y busca 
el cañon que esta afuera 
(que ahora ya está activa- 
do, pues mientras no 
juntes las 120 estrellas, es- 
tará cerrado) e introdúcete 
en él y apunta hacia la 
torre del castillo. Lánzate 
y ¡sorpresa!, encontrarás 
a Yoshi, quien te dará 
nada menos que 100 vidas 
y algo nuevo, ¿qué es lo 
quete dará?, pues para tu 
alegría, no te lo diré. Sólo 
junta las estrellas, ve y de- 
scúbrelo por tí mismo. 


ye loniaiNoblesiguerreroside y nvitados;a tomariparte 
anio de Campa ME uchosjianos, cuandollajarmonia iy: el'bien 


=> Nat alas. Com la eya dle Suelo Gore 
Si ccuio que ha dado por silos, loa cpiniaa 
a os guias defensores dellplanetalsejieunen o talvez4 


miembro. de una fuerza poramilitor. 


pa John Carlton 

años 
2.09 ms 

jo JOHNNY 
fasóo CAGE 


Gudadono delos EE.UU. 
Veni, Coliornio 


Ninguno. 
3 Miembro de los 
ay Lin Kuei,don de ninjas chinos 
Desconocido E 


Príncipe de Kuatán 


Kuatón, 
cuarto plano ostral de Shokan 
Miembro criminol de lo 7 Príncipe de Kustán, regidor 
Orgenizagión del Dragón Negro — Supremo: delos ejércitos de Shokan 
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ADAPT, 


BOY POCKET 


SOLO RECORTA ESTE CUPON JUNTO CON TUS PADRES, 
LLENALO Y ENVIALO A MAKROGAMES LTDA. 


| Por favor señale la promoción de su interés: Nintendo 64 7] Game Boy Pocket hEl 


S EA Por favor señale el método de pago 
Nombre 


Credencial Master card Ll] Diners [5] 
Ciudad ; r (A nombre de 
Pepa Credibanco Visa Cheque || MAKROGAMES Ltda.) 
Dirección Teléfono y ET ÑS 
No. Tarjeta Expiración Banco 
Firma aa Pora pago en efectivo Consignar en lo cuenta corriente 


A 01401006959 del Banco Andino de Santafé de Bogotá 
MAKROGAMES LTDA. Av. 7 No. 120 A 13 Tel.: 612 4967 SANTA FE DE BOGOTA, COLOMBIA y enviar cupón y copio dl recibo u MAKROGAMES LDA. 


